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RESUMO: Pensando a partir do mito sisifiano e da cama procustiana na mitologia grega, advogo a favor de
uma pedagogia do rompimento freireana (2015). Para tanto, entendo que a proposta metodoldgica ativa da
sala de aula invertida, conforme abordam Valente (2012; 2014; 2018), Fang (2017), Moran (2018) e outros,
aliada as tecnologias de informagao e comunicagdo, mais especificamente 0 Google Classroom, segundo
Witt (2015) e DiCicco (2016), contribuem para um ensinar e aprender a lingua inglesa mais inovador, criativo
e critico. Apresentarei de modo sucinto a analise e os resultados de duas pesquisas realizadas com 0s
discentes na unidade de ensino onde atuo para corroborar a asser¢ao acima.

PALAVRAS-CHAVE: Inversdo. Inovagao. Inglés.
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1. COMECO POR AQUI

mitologia’

[Do lat. mythologia.]

Substantivo feminino.

1. Histdria fabulosa dos deuses, semideuses e herdis da Antiguidade greco-romana.

2. O conjunto dos mitos proprios de um povo, de uma civilizagdo, de uma religido.

E inegavel a contribuicdo da mitologia greco-romana na educacdo filoséfico-social
contemporanea — no sentido lato do termo. Ao introduzir sua filosofia do absurdo em um de seus
ensaios, Albert Camus (1942) nos apresenta a Sisifo, uma personagem da mitologia grega que fora
condenada pelos deuses a repetir a mesma tarefa improdutiva e sem sentido por toda a eternidade.
Ménard (1997) fala do também mitologico barbaro Procusto que acreditava na homogeneizagéo e
padronizacdo como sinbnimos de ordem e beleza humanas. Assim, seus hospedes eram
convidados a ocupar sua cama e ao se deitarem tinham o que sobrava de seu corpo, fosse a
cabega ou os peés, cortados a fim de se encaixar nos moldes dessa cama. Desse modo, todos
findariam iguais e conformados ao mesmo padrao — mesmo que sem vida! Por aqui abro meu texto
e explico-me.

Embora existam muitas iniciativas e trabalhos de exceléncia pais afora no que tange a
lingua inglesa, verdade seja dita: amargamos a estagnagé@o e um baixissimo nivel de proficiéncia?
na lingua tanto no corpo discente como docente (Gomes, 2017; Rodrigues 2017). Assim, quando
penso na relagdo ensino-aprendizagem? de lingua inglesa* em distintas esferas da educagédo
brasileira na atualidade, entendo que se vive um certo mito de Sisifo associado a uma cama de

Procusto. Esse ultimo, por conta de um sistema educacional ainda pautado (embora discursiva e

1 Fonte: Dicionario Eletrdnico Aurélio, versdo 2.2.1 (194) © 2005-2016 Apple Inc.

2 Fonte: https://www.ef.com.br/epi/

3 N&o & meu escopo neste texto discutir essa tematica e suas implicagdes tedrico-metodolégicas.

4 Neste texto usarei o termo lingua inglesa e n&o Lingua Estrangeira/Lingua Estrangeira Moderna embora esses sejam
preconizados inclusive na legislagdo e documentos oficiais que regem a educagéo no pais. Advogo a favor do nome da
lingua que se ensina (inglesa, francesa, espanhola, etc.) ou Lingua de/para Comunicag&o Internacional (LiCl) a lingua
estrangeira. Isto se da por conta de: 1) minha postura filoséfica que parte da etimologia do vocabulo estrangeiro [Do lat.
extraneus]: externo, que é de fora, alheio, sem qualquer ligagdo com, esquivo, imprdprio, repreensivel, ser estranho,
que ndo pertence a.; €, 2) minha postura epistemoldgica: a) baseada nos estudos linguisticos criticos que tratam a
concepgao e a operagdo de/a lingua(gem) na sociedade por um viés inclusivo e livre de quaisquer marcas discursivas
de discriminagéo; b) fundada em estudos decolonizadores em Anzaldla, Hooks, Butler, Hall, Fanon, Bourdieu, Freire,
Foucault, Bhabha, Walsh, Eagleton, Koselleck, Rajagopalan, Pennycook, Canagarajah, Makoni, Kubota e tantos outros.
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veementemente negado!) pela padronizagdo e homogeneizagdo. E o primeiro pela promogéo de
atividades sem sentido, repetitivas e magantes que partem de lugar nenhum e findam por chegar a
lugar nenhum.

E verdade que, em muitissimos casos, a docéncia/discéncia de lingua inglesa estdo sob
pressdo: condigdes materiais e profissionais precarias, pouca (ou nenhuma) infraestrutura, material
didatico (quando disponivel!) dessintonizado com a realidade, organizagdo pedagdgica inadequada,
etc. (Leffa, 2007; 2011; Cox; Assis-Peterson, 2008). E, como se isso ndo bastasse, Ferrarezi Jr.
(2014, s/p) nos aponta outro problema ao dizer que em nosso pais “as pessoas depositaram sua
esperanga numa escola que cria surdos-mudos-cegos-desesperangados. [Mas, essa] escola [tem
sido] inutil para a formagdo responsavel e libertadora porque seus curriculos s&o silenciosos e
silenciadores”.

Acrescento ao mito sisifiano, @ cama procustiana, ao drama (atual) do/para o ensino de
lingua(s) e a manuten¢do pela pedagogia do silenciamento, o engessamento do sistema
educacional por paradigmas cartesianos, positivistas e lineares que tolhem (e até matam!) a
criatividade e a criticidade. Por conseguinte, sem ser idealistas na docéncia/discéncia de lingua
inglesa, urge que nos apoiemos no Aufklafung da pedagogia kantiana®, ie., a pedagogia da
ousadia, da coragem, da autonomia freireana (2015), do posicionamento critico, do rompimento com
os paradigmas vigentes: Sapere aude! (Kant, 1996).

2. INVERTER PARA INOVAR PELA E-PEDAGOGIA DO ROMPIMENTO

A contemporaneidade tem sido peculiarmente substantivada e adjetivada de maneiras
vérias como, por exemplo, de Hipermodernidade/Era do vazio (Lipovetsky, 1983), Pos-modemidade
(Lyotard, 1986), Neomodernidade (Rouanet, 1986), Modernidade tardia (Giddens, 1991),
Modernidade reflexiva (Beck, 1995), Era dos extremos (Hobsbawm, 1995), A época das
perplexidades (Dreifuss, 1996), Modernidade liquida (Bauman, 2001), Futuro passado (Koselleck,
2006), Modernidade avancada (Domingues, 2010), Era digital (Lévy, 2015), etc. Nesse cenario, cuja

5 Esclarecimento [Aufklafung] € a saida do homem da menoridade pela qual € o préprio culpado. Menoridade € a
incapacidade de servir-se do proprio entendimento sem diregdo alheia. O homem € o culpado por esta incapacidade,
pois sua causa reside na falta, ndo de entendimento, mas de resolugéo e coragem de fazer uso dele sem a dire¢éo de
outrem. Sapere aude! Ousa fazer uso de teu préprio entendimento! Eis o lema do Esclarecimento (Kant, 1996, p. 100).
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marca é a complexidade e o caos, é que concebo a necessidade da proposta de uma pedagogia
para a docéncia/discéncia de lingua inglesa voltada para o rompimento com os paradigmas postos.

Somos engajados em um processo de aprendizagem ativa a partir do momento de nossa
concepgdo — tudo comega ainda quando estamos no ventre de nossa mée! E esse processo
continua por toda a vida. Paulo Freire, qual defensor da aprendizagem ativa e significativa, assevera
que “vamos nos fazendo aos poucos ... a gente ndo é, a gente esta sendo. [Pois], néo ha vida na
imobilidade; ndo ha progresso na estagnagao” (2001, pp. 79, 85). E arremata dizendo que “todo dia,
enquanto amadurecimento do ser para si, & processo, € vir a ser” (2015, pp. 105, 107). Com esse
principio em mente, Dewey (1944) e Moran (2018) ressaltam que a aprendizagem ativa e inovadora
precisa ser pluriprocessual, indutiva-dedutiva, organizada em niveis de complexidade, ritmica,
dindmica, negociavel, flexivel, coautoral, horizontalizada, desafiadora, empreendedora, critico-
reflexiva, experimental, compartilhavel, interdisciplinar, transgressiva, hibrida, plastica, digital,
criativa, promotora de protagonismo, axiologica e ontologicamente orientada.

A sala de aula invertida € uma das propostas metodoldgicas inovadoras e ativas que se
alinha & proposta de rompimento que venho abordando. Fundada no conceito da indugao-dedugéo,
esta promove a coconstrugé@o e o compartilhamento do conhecimento. Em linhas gerais, Bergmann
e Sams (2012) e Valente (2014; 2018) mostram que o rompimento com o modelo tradicional ocorre
porque o docente deixa de ser a fonte primaria de saber. Apos a delimitagdo do tema a ser
abordado, os discentes estudam o assunto previamente. Esse estudo € dirigido, hibrido e negociado
quanto ao ritmo, fonte, formato, etc. O passo seguinte é quando o resultado dessa pesquisa é
discutido nos foruns decididos pelo grupo quer presencialmente quer virtualmente quer ambos.
Todo o processo é marcado pelo constante feedback e pelas atividades bem planejadas e
estruturadas.

Penso que é redundante ressaltar a relevancia da tecnologia para a concretizagdo de uma
proposta educativa inovadora e de rompimento com os paradigmas tradicionais e obsoletos que
ainda imperam no sistema educacional brasileiro. Mudamos nosso modo de ensinar/aprender e de
nos relacionar com o conhecimento como apontam Castells (2000), Santaella (2003), Coll e
Monereo (2010) e Lévy (2015) e tantos outros estudiosos da contemporaneidade. Apresento na

tabela a seguir algumas das alteragdes feitas na configuragéo da sala de aula ao longo dos anos:
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Tabela 1. Ensino-Aprendizagem Tradicional
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Figura A

Figura B

Figura C

Figura D

Figura E

Fonte: elaborada pelo autor (2018); adaptada de Groshell (2017)

Na tabela n° 1 acima destaco que, ao longo das décadas, foram feitas adaptagbes na

configuracdo da sala de aula, porém sem nunca se inverter a centralidade d/no papel do docente (P)

enquanto detentor e principal transmissor do conhecimento. E evidente que as configuragdes

apresentadas né@o sé@o exaustivas, pois ha varios outros modelos de organizagdo de sala de aula

que foram e/ou sédo usados mundo afora. No entanto, o que quero ressaltar € que na vasta maioria

desses a transmissdo de conhecimento sempre é feita no sentido fop-down e de modo linear

(figuras A-E).

Por outro lado, com o advento da tecnologia passamos aprender em rede e de modo

integrado e conectado, conforme ilustrado na figura n® 1 a seguir.

Figura 1. Ensino-Aprendizagem Inovador
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Fonte: Groshell (2017)
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Na figura numero 1 acima, extraida do site educationrickshaw.com, ilustro 0 modo como

aprendemos hoje em dia. Ndo ha centralidade no docente, o conhecimento circula e é construido de
modo coletivo e em rede com o uso de diferentes ferramentas e distintas configuragdes espago-
temporais. Tudo acontece de modo integrado como bem salienta Manuel Castells ao dizer que, em
nossos dias, “a sociedade [e o alunado] é que da forma a tecnologia de acordo com as
necessidades, valores e interesses das pessoas que utilizam as tecnologias [e que] a comunicagéo
em rede transcende fronteiras, a sociedade em rede é global, & baseada em redes globais” (2005,
pp. 17, 18).

Por conseguinte, sintetizo a importéncia de que nos adiramos a uma proposta pedagdgica
de rompimento, ativa, inovadora e alinhada a tecnologia ecoando a denuncia/alerta de José Moran:

“Escolas deficientes em integrar o digital no curriculo sdo escolas incompletas,
pois escamoteiam umas das dimensdes basicas na qual os humanos vivem no
século XXI, ou seja, conectados, em rede, navegando competentemente entre
mundos antes separados, hoje hibridos, em que a sinergia de processos nao
distingue fronteiras fisico-digitais ‘realidade’ presencial-digital-virtual. [...] é
absurdo educar de costas para um mundo conectado, educar para uma vida
bucolica, sustentdvel e progressista baseada s6 em tempos e encontros

presenciais e atividades analdgicas” (2018, p. 11).

Assim, advogo a favor da aplicacdo da proposta metodologica ativa da sala de aula
invertida aliada as tecnologias de comunicagdo de informacdo. Almeida e Valente (2012, p. 60)
dizem que essa alianga é proficua, pois propicia a “reconfiguragdo da pratica pedagogica, a abertura
e plasticidade do curriculo, o exercicio da coautoria, a [expansao] da fronteira espago-temporal, € a
superacao da prescrigao de conteudos”.

Uma das ferramentas digitais que pode ser muito Util nesta proposta de inovar e romper
com a tradicdo pedagdgica tradicional para a docéncia/discéncia de lingua inglesa € o uso do
Google Classroom. Sobre o valor dessa ferramenta lemos no site® que anuncia esse produto:

“O Google Sala de aula foi criado com professores e alunos para facilitar a
comunicagdo da turma, acompanhar o progresso dos alunos e permitir que

professores e alunos atinjam resultados melhores juntos. E sua central de

6 https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/productivity-tools/classroom/. Acessado em 21/03/2018.
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controle de turmas. Crie turmas, distribua tarefas, envie feedback e veja tudo em
um sé lugar. Instantdneo. Sem papel. Facil. Uma solu¢do colaborativa para

professores e alunos” (2018, s/p).

Amplio ressaltando que se trata de uma sala de aula virtual cujo objetivo central é
possibilitar e promover maior interacdo entre o docente e os discentes. Essa plataforma faz isso
propiciando ao docente as ferramentas necessarias para a organizagdo e armazenamento dos
trabalhos e(m) suas turmas. Essa organizagdo inclui a criagdo e compartilhamento coletivo de
materiais e/ou atividades didaticas em forma de documentos, formularios, planilhas, gréaficos,
arquivos de audio e video, apresentagdes em slides, imagens, hyperlinks, féruns de discusséo, etc.

A comunicagao e a interacdo entre o docente e os discentes no Google Classroom pode
ocorrer através de Hangouts, videoconferéncia sincronas, ou assincronamente via correio
eletronico. Ambos recebem notificagdes das postagens que séo feitas em suas respectivas turmas:
atividades, avisos, posts nos féruns, tarefas concluidas, notas atribuidas, alertas de prazos
iminentes, etc. Todo esse processo possibilita 0 acompanhamento do desenvolvimento e do
engajamento individual e coletivo do alunado, promove maior autonomia, flexibilidade e
comprometimento.

Em sua dissertacdo de mestrado, DiCicco (2016) apresentou dados que confirmam que o
uso do Google Classroom foi Gtil na melhora da motivagdo e aprendizado de alunos com
necessidades especiais. Seguindo essa mesma linha de raciocinio, o educador canadense Dan Witt
ao falar sobre 0 Google Apps For Education — que inclui 0 Google Classroom — destaca que esse
“‘oferece um conjunto de ferramentas de comunicagéo e produtividade desenhadas para promover a
colaboragéo, a criatividade e o pensamento critico por meio das tecnologias do séc. 21" (2015, p. 9).

Portanto, para a aprendizagem ativa e significativa (inovadora) e livre das amarras
tradicionais (rompimento) é fundamental a combinagdo de metodologias ativas, e.g. sala de aula
invertida (inverséo) as tecnologias digitais como 0 Google Classroom (e-pedagogia), por exemplo.

3. DESVELANDO A PRAXIS QUE CORROBORA A EPISTEMOLOGIA

Para fundamentar os argumentos sucintamente discorridos até este ponto de meu texto,
passo a relatar uma experiéncia docente (e apoia-la com dados qualiquantitativos!) que tenho vivido
em uma unidade de ensino ou Escola Técnica Estadual, educagdo basica, nivel médio tecnoldgico
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do Centro Estadual de Educagdo Tecnoldgica Paula Souza. S&o envolvidas oito turmas dos cursos
integrados de Administracdo, Meio Ambiente e Tecnologia/lnformatica. O periodo da pesquisa
envolve o quarto bimestre letivo do ano de 2017 e o primeiro bimestre letivo do ano de 2018.

O perfil dos discentes envolve alunos provenientes, em sua maioria, da rede oficial publica
de ensino. A realidade socioeconémica das turmas oscila entre as classes C1 e B2 com poucas
excegOes para a classe B1 e rarissimos casos de discentes pertencentes as classes A, D ou E. Séo
jovens, entre 15 e 18 anos, todos brasileiros’ e ndo houve quantificagdo quanto a raga ou género®.

A proposta das aulas de lingua inglesa era romper com 0 modelo tradicional e engajar-se
em um processo de ensino-aprendizagem ativo. Assim, utilizei os fundamentos da sala de aula
invertida. Entretanto, seguindo pesquisas mais recentes sobre a tematica, e.g. Fang (2017),
apliquei algumas atualizagbes e inovagdes a metodologia. Por exemplo, os videos ndo foram
usados apenas como fonte de exposicdo de material, mas como suporte para apresentacdo de
seminarios, realizagdo de tarefas individuais e em grupos, como veedback (video feedback), etc.
Quanto a tecnologia, utilizei 0 Google Classroom como ferramenta para organizar as turmas, a
logistica e a dinémica das aulas e do material a ser disponibilizado, coproduzido e compartilhado.

Ap6s um periodo inicial de orientacdo, familiarizacdo, adaptagdo e uso do Google
Classroom, os discentes foram apresentados a proposta da sala de aula invertida. Tudo isso foi
realizado através de atividades de pesquisa e discussao, sincrona e assincrona, ja na lingua alvo.
Tanto as atividades escritas como as discussdes eram hibridas, ou seja, aconteciam ora em lingua
inglesa ora em lingua portuguesa ora em uma mistura de ambas. Os discentes eram incentivados a
manusear, brincar com a lingua inglesa dentro do nivel que se sentiam confortaveis desde que o
fizessem de maneira honesta e sem a preocupagao com notas/conceitos. N&o havia obje¢do ao uso
de dicionarios ou outros aplicativos que dessem suporte ao uso da lingua.

Nessa fase de conhecimento e conscientizagao, o alunado era incentivado ao pensamento
critico e criativo, pois os temas estavam tanto relacionados a sua prospectiva area de atuagao como
também os convidava a pensar a relagao escola-sociedade-mercado de trabalho e seu papel qual
cidaddo e agente promotor de mudangas. Todas as atividades propostas tinham esse cunho
reflexivo. Cabe destacar aqui atividades relacionadas a um periodo de paralisagéo docente, crise

T Esse foi um dado curioso entre os participantes e que me chamou a atengao: a ndo existéncia/inclusdo de discentes
provenientes de outros paises (imigrantes/refugiados). Para informag&o e pesquisas recentes sobre o tema, ver S3, R.
L., 2014; 2016; 2017.

8 N&o foi 0 escopo desta pesquisa abordar com os participantes a questdo da diversidade e da diferenga. Por essa
raz&o néo foi possivel quantificar informagdes relacionadas as minorias, género e orientagdo sexual, raga e etnia, etc.
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politica mundial, atualidades, apresentagdo de seminarios com temas relacionas ao mercado de
trabalho, etc.

Os discentes também organizaram a apresentagao de varios seminarios tematicos segundo
sua prospectiva area de atuagao profissional. Tais seminarios foram apresentados em grupos e em
lingua inglesa. Todos utilizaram as mais diversas ferramentas tecnoldgicas na preparagdo e
apresentacdo dos mesmos: ferramentas de pesquisa, ferramentas para manuseio de audio e video,
ferramentas para apresentacdes, etc.

O processo de avaliagdo também era caracterizado pela reflexdo, criticidade e negociacao.
A composigao do conceito ndo envolvia divisdo de notas, apenas soma de conceitos. Ou seja, 0
conceito final tinha um valor total que era fragmentado ou subdividido em notas/valores menores
para cada atividade proposta de modo que a soma total seria igual ao conceito total final. Como o
sistema era processual, néo havia um teste escrito e formal. Vinte porcento da soma/conceito total
era auto-atribuida, ou seja, cada discente iria atribuir a si mesmo esse conceito e negociar com o
docente segundo critérios que se relacionavam com engajamento, desenvolvimento, etc.

Apds dois meses de atividades semanais intensas, realizei uma pesquisa voluntaria entre
os discentes para identificar suas impressdes quanto 1) a proposta da sala de aula invertida; 2) ao
uso do Google Classroom; 3) ao manejo hibrido da lingua (inglés/portugués); 4) ao uso de
ferramentas tecnoldgicas; 4) ao processo de avaliagéo; e, 5) a dindmica das aulas (postura do
professor/alunos, engajamento, etc.).

Participaram da pesquisa 215 de um total de 297 discentes o que corresponde a 72,39% da
populacdo envolvida. 79 respondentes eram das turmas de Administragdo, 78 das turmas de
Tecnologia/lnformatica e 58 das turmas de Meio Ambiente. O percentual médio de respostas por
turma acompanhou o total geral da pesquisa, em torno de 70%, o que a valida como representativa.
A pesquisa foi realiza através do Google Forms e os resultados foram compilados e organizados
com suporte computacional.

Dada a historica relagdo entre os estudos de linguagem e o auxilio do computador e a
enorme tarefa de organizagdo de material de pesquisa, Udo Kelle (2013) apresenta inumeras
razdes e ‘vantagens de softwares para pesquisas qualitativas” para que se evite o “tedioso e
complicado” processo de organizagdo manual de dados (pp. 408, 409). Portanto, optei por usar a
ferramenta online Sketch Engine® para auxilio na organizagdo dos dados obtidos na pesquisa e
melhor categorizagdo do corpus para posterior analise do mesmo.

9 https://www.sketchengine.co.uk
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Apds inserir meu corpus na ferramenta, inicialmente optei pela categorizagdo dos dados em
uma lista de palavras que seriam separadas por frequéncia de uso na pesquisa. Isso tornou
possivel que eu verificasse se estas eram positivas ou negativas. Das 765 palavras-chave
agrupadas pela ferramenta, um percentual de 86.03% eram semanticamente positivas e indicaram o
indice de satisfagao geral dos discentes em todas as perguntas.

A segunda categoria de palavras agrupadas com o uso da ferramenta foi pelo carater
sinonimico das mesmas. Nessa categoria encontrei 0 uso da palavra “bom”, referindo-se a toda a
proposta e em todas as perguntas da pesquisa, sendo usada 284 vezes. Outra palavra que merece
destaque é “pesquisa’ que foi usada 121 vezes e sempre associada a verbos como “aprender”,
‘gostar” e “comegar”’; também a associaram aos adjetivos ‘legal” e “interessante”. A palavra
‘vantajosa” e correlatas apareceram 130 vezes na pesquisa, a palavra “comunicagdo” foi
encontrada 74 vezes, “virtual” associada a “interessante” foi encontrada 139 vezes e as palavras
“liberdade”, 37 vezes, “6timo” 39 vezes, “dinédmica” 36 vezes e “gostar” 33 vezes. Apareceram
também algumas palavras de cunho negativo, e.g. “ruim”, 9 vezes, negativas, 14 vezes, e
desvantagem, 30 vezes.

Todas as recorréncias acima apontam para o grau de satisfagdo dos alunos na pesquisa
realizada. As concordancias oriundas das categorias acima corroboram essa assergao. Entretanto,
nao é meu propdsito neste texto apresentar uma analise linguistica dos dados do corpus em tela.
Minha proposta é apresentar sucintamente o grau de satisfagdo dos discentes no cenario em tela
com a proposta que discuto neste texto.

Outra pesquisa/atividade voluntéria realizada com os discentes foi um teste diagnéstico
para identificar o nivel de proficiéncia em lingua inglesa da comunidade estudantil. Para tanto, optei
por aplicar o Cambridge English Assessment for Schools'0 por ser um teste de multipla escolha que
indica progressivamente o nivel do candidato e o seu resultado por categoria segundo parametros e
referéncias internacionais.

Dos 230 que realizaram o teste, os resultados apresentam dados que chamam a atengao
para o nivel de proficiéncia dos discentes. Os cursos envolvidos no teste foram os mesmos da
pesquisa anterior, a saber, Administracdo, Meio Ambiente e Tecnologia/lnformatica. Embora os
discentes afirmem n&o ter dominio da lingua s&o capazes de compreendé-la plenamente quando a
exposicao, intervengao, proposta de discusséo, etc. & conduzida pelo docente em lingua inglesa.
Conforme a tabela 2 a seguir indica, hd nesses cursos 129 alunos com nivel de proficiéncia

10 http://www.cambridgeenglish.org/test-your-english/
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equivalente a 120 horas de exposigéo a lingua. 60 alunos tém o nivel KET que corresponde a 180
horas/aula. 17 alunos foram classificados no nivel PET que equivale a umas 240 horas/aula, 22
alunos estdo no nivel FCE o que significa que tém cerca de 360 horas de exposigdo formal ao

aprendizado da lingua e 2 alunos foram classificados no nivel CAE equivalente a umas 420

horas/aula.
Tabela 2 — Resultado Teste Diagnostico
Diagnosis Assessment - Course
EXAMS TOTALS BUSINESS ENVIRONMENT TECHNOLOGY

Young Learners
5-11 129 38 51 40

Key (KET)
o 60 31 18 1

Preliminary (PET)
16 -18 17 5 7 5

First (FCE)
e 22 9 7 6

Advanced (CAE)
23-24 2 1 1 0

Proficiency (CPE)
25

Fonte: elaborada pelo autor (2018)

Vale ressaltar que os resultados acima indicam o alto nivel de proficiéncia na lingua em tela
por parte dos discentes. Essa informagdo é util, pois tem por finalidade nortear a escolha de
materiais, atividades, projetos, etc. a serem executados pelas turmas em quest@o. Esse resultado
também ajuda a compreender a boa aceitagdo do alunado, conforme pesquisa anterior, e a facil
adaptacdo as atividades propostas no Google Classroom bem como o excelente nivel de
participagéo e produgdo na lingua alvo.

4.VOU FICANDO POR AQUI

Procurei destacar neste texto que é possivel promover inovagdo ao ensinar € aprender
lingua inglesa com esse publico da educagdo basica. Para tanto, propus o uso da proposta
metodoldgica ativa da sala de aula invertida aliada as tecnologias de comunicagédo e informagao,
mais especificamente ao Google Classroom. Essa € uma forma de romper (o sapere aude!
kantiano) com o ciclo pedagdgico tradicional que conlcg um mito sisifiano sdo fastidiosos e como a
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cama procustiana tem como Unico objetivo (en)/(con)formar, emoldurar e tolher (e matar!) a
criticidade e a criatividade do alunado e dos docentes.
Convido o leitor-amigo/a a estabelecermos (futuros) dialogos proficuos sobre essa (e

outras) experiéncias pedagdgicas com o fito de seguirmos na jornada pré-rompimento.
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FLIPPING TO INNOVATE IN LANGUAGE TEACHING (E-CLASSROOMS):
IN FAVOUR OF A BREAKTHROUGH PEDAGOGY

ABSTRACT: Bearing the myth of Sisyphus and the procrustean bed from the greek mythology in mind, |
uphold a freirean breakthrough pedagogy (2015). Therefore, | see the flipped classroom as an active
methodological approach, according to Valente (2012; 2014; 2018), Fang (2017), Moran (2018) and others,
allied to the information and communication technologies, mainly the Google Classroom, as recently shown
by Witt (2015) and DiCicco (2016), as a contribution to a creative, critical and innovative language teaching.
Thus, | shall briefly present the analysis and the results of two surveys carried out amongst the students in the
institution | teach and which can give support to my previous statements.
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