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REsumMo: O objetivo deste artigo &€ descrever um panorama de uma intervencdo didético-
pedagbgica que resultou na publicagdo de uma coletdnea com 20 (vinte) Histérias em
Quadrinhos (HQs) escritas por alunos do 9° ano do ensino fundamental. A metodologia é guiada
por uma pesquisa-acgdo (Engel, 2000; Tripp, 2005; Thiollent, 2009) de cunho qualitativo (Gil, 2008).
Como resultado, o processo interventivo culminou na publicagéo de uma coleténea que redne
as HQs escritas pelos alunos e dois cadernos de atividades didatico-pedagdgico para os
professores de lingua portuguesa e alunos, além de resultar no desenvolvimento da pratica
social; no fortalecimento das prdticas discursivas e no estudo das HQs para reconhecimento das
questdes politicos, econdmicas e sociais ho mundo pelos alunos.

PALAVRAS-CHAVE: histérias em quadrinhos; lingua portuguesa; sequéncia didatica; formagdo de
professores.

ABSTRACT: The objective of this article is to describe an overview of a didactic-pedagogical
intervention that resulted in the publication of a collection of 20 (twenty) Comics (Comics) written
by students in the 9th year of elementary school. The methodology is guided by action research
(Engel, 2000; Tripp, 2005; Thiollent, 2009) of a qualitative nature (Gil, 2008). As a result, the
intervention process culminated in the publication of a collection that brings together comics
written by students and two notebooks of didactic-pedagogical activities for Portuguese
language teachers and students, as well as resulting in the development of social practice; in
strengthening discursive practices and in the study of comics to recognize political, economic
and social issues in the world by students.

KEywoRrbDs: comic strips; Portuguese language; didactic sequence; teacher training.
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INTRODUGAO

Neste artigo o que procuramos descrever &€ um panorama geral de uma intervengdo
didéatico-pedagdgica que resultou na publicagdo de uma coleténea que reane 20 (vinte)
Histérias em Quadrinhos (HQs) escritas por 20 (vinte) alunos do 9° ano do ensino fundamental.
Os resultados e discussdes reunidas neste espago enunciativo & fruto da dissertacdo de
mestrado em Educac¢do desenvolvida pelo autor do artigo. A pesquisa foi desenvolvida no
ambito do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo (Mestrado e Doutorado Profissional), na
Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte (UPE).

O processo interventivo ocorreu na Escola de Referéncia em Ensino Fundamental e Médio
Deputado Jodo Teobaldo de Azevedo, chamada de EREFEM-JTA, localizada no municipio de
Carping, na Zona da Mata Norte de Pernambuco. A cidade de Carpinag, portanto, estd situada
aproximadamente a 58 km da capital pernambucana. A regido apresenta destaques na
economia agricola com o cultivo da cana-de-aglcar, banana, inhame e produtos hortifruti. Além
disso, hd presenca econdmica da industria do turismo e da prestacdo de servigos nesta regido.

A Zona da Mata Norte (regido que estd situada a cidade de Carpina) abrange uma érea
territorial de 8.404,5 km?, correspondendo a 8,55% do territério estadual, sendo composta por 17
(dezessete) municipios: Alianga; Buenos Aires; Camutanga; Carpina; Condado; Ferreiros; Goiang;
ltambé; ltaquitinga; Lagoa do Carro; Macaparana; Nazaré da Mata; Paudalho; Séo Vicente Ferrer;
TimbaUba; Tracunhaém e Vicéncia.

Como fundamentacéo tedrica, o processo interventivo apoiou-se nos estudos do Circulo
de Bakhtin (Bakhtin, 1997; Bakhtin/Volochinov, 2006) acerca do trabalho com o género discursivo
Histéria em Quadrinhos (HQs) e no dispositivo metodolégico acerca da sequéncia diddtica
desenvolvido pelos pesquisadores de Genebra (Dolz; Noverraz e Schneuwly, 2004) a partir da
proposta de adaptagdo, orientada por Costa-Hubes (2009; 2011), que consiste na inser¢do de um
moédulo de reconhecimento do género antes da etapa de producdo inicial em atividades e
exercicios da sequéncia didética. J& o aspecto metodolégico guiou-se por uma pesquisa-agdo
(Engel, 2000; Tripp, 2005; Thiollent, 2009) de cunho qualitativo (Gil, 2008).

O instrumento de coleta de dados foi por meio de 24 (vinte e quatro) aulas de Lingua
Portuguesa que se enquadrou por meio de uma sequéncia didatica elaborada pelo autor deste
artigo e um didrio de bordo que norteou a coleta dos dados. Informamos, também, que este
estudo passou pelo Comité de Etica da Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte (UPE)
tendo sido aprovado.

Queremos destacar que, para o processo interventivo, a sequéncia didatica passou a ser
chamada de Caderno de Atividades Didatico-Pedagégico (Biondinni; Chaguri, 2024a; 2024b) por
se tratar de um produto social criado para intervengdo didatico-pedagodgica. Este Caderno,
entdo, € composto por duas versdes. A primeira destina-se aos professores de Lingua Portuguesa
porque contém respostas das atividades e orientagbes metodoldgicas. A segunda estd
direcionada aos alunos com as atividades sobre as HQs. Os Cadernos de Atividades Diddtico-
Pedagogica (versao do professor e do aluno) estéo publicados e disponiveis para aquisicéo no
site da Agbook'.

' A verséo do professor estd disponivel em: https://abre.ai/jJdi. J& a versdo do aluno esté disponivel em:
https://abre.ai/jJdl.
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A andlise de dados foi de cunho qualitativo, partindo dos elementos constitutivos sobre a
HQ a partir do Circulo de Bakhtin (Bakhtin, 1997) e do dispositivo metodolégico da sequéncia
didética que nos serviu para organizar o trabalho com a HQ nas 24 (vinte e quatro) aulas de
Lingua Portuguesa do processo interventivo. Na se¢do, a seguir, passamos, entdo, descrever
como foi o processo de producdo e publicagdo das HQs, bem como o langamento da coleténea
de HQs escrita pelos alunos do 9° ano do ensino fundamental.

ENCAMINHAMENTO DO PROCESSO DE PRODUGAO DAS HQsS

O processo interventivo iniciou no dia 9 de margo de 2023 e encerrou no dia 27 de junho de
2023, organizado por 24 (vinte e quatro) aulas. Cada encontro era composto por 02 (duas) aulas
geminadas. A duragdo de cada aula foi de 50 (cinquenta) minutos. Cada aluno recebeu o
Caderno de Atividades Didatico-Pedagogico (Biondinni; Chaguri, 2024b) para realizarem todas
as atividades propostas. A diagramagdo com o processo de revisdo e reescrita das HQs dos
alunos ocorreu entre os dias 3 de julho de 2023 a 7 de julho de 2023, contabilizando, portanto, 06
(seis) aulas.

Para atingir este propdsito final, os alunos retomaram as versées da suas HQs que
elaboraram ao longo das aulas. Nesta reta final, alguns alunos apresentaram dificuldades na
elaboracdo do enredo, pois, constatamos que esta dificuldade surgiu em fungdo da falta de
sistematizagdo da escrita. Em outras palavras, apresentavam os elementos que constitui o
enredo verbalmente, mas, ndo conseguiam materializar na escrita. Decorrente a este contexto,
o primeiro autor do artigo realizou a escuta individualizada de cada aluno que apresentou esta
dificuldade, ajudando-os na elaboracdo desta etapa.

Neste processo de revisGo e reescrita do processo final das HQs, os alunos pediram
permiss@o ao primeiro autor para desenvolverem esta atividade na biblioteca escolar,
argumentando que, naquele espacgo, haveria melhor conforto para o desenvolvimento da
producdo final. Diante disso, os alunos foram conduzidos até a biblioteca escolar para realizagéo
da revisdo e reescrita das HQs.

Enquanto os alunos desenvolviaom a atividade de revisdo e reescrita das HQs, o professor
buscava alguma forma de editorar profissionalmente as HQs dos alunos. Contudo, o alto custo
que teria com servigos de design grdfico e impressdo, tornava-se invidvel, uma vez que as
editoras s6 fazem este tipo de trabalho quando hé HQs nacionalmente ou internacionalmente
envolvidas no processo de editoragdo com uma tiragem expressiva. Ndo foi o caso deste relato
que estamos apresentando aos leitores.

Entdo, realizando uma busca na internet, descobrimos a ferramenta Pixton? Trata-se de
uma ferramenta online que possibilita a profissionalizagdo das HQs. Com esta descobertqg, o
professor iniciou o estudo desta ferramenta para ensinar a utilizagdo deste aplicativo aos alunos
para que eles pudessem realizar a diagramagdo da suas proprias HQs, tornando-as com um

2 Esta ferramenta pode ser encontrada como indicagdo no livro organizado por Nascimento (2019, p.18) e
demais colaboradores. O livro teve a supervis@o editorial da Prof.? Dr. Vera Lacia Menezes de Oliveira e
Paiva, podendo ser realizado o download gratuitamente na pdagina da editora Pardbola em:
https://www.parabolaeditorial.com.br/Custom.asp?IDLoja=34487&arg=ebook.htm.
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padrdo de editorag¢do profissional. Apds finalizarmos o processo de revis@o e reescrita das HQs
com os alunos, o pesquisador apresentou para todos, a ferramenta Pixton, explorando os
diversos recursos para realizar o inicio da diagramagdo das HQs.

Nesta aulg, por meio da ferramenta Pixton, o professor apresentou aos alunos a arte da
criagdo de HQs, destacando os principais recursos oferecidos pela ferramenta para construgcéo
e montagem deste tipo de texto. Para isso, destacamos as seguintes acées: a) criagéo de
personagens com os seus possiveis movimentos dentro da cena; b) montagem das cenas e a
sua organizacdo; ¢) importagéo de imagens de fora do Pixton; d) posigéo dos tipos de baldes de
falo; e) tipos de expressdes faciais; f) insercéo de onomatopeias e g) expressdes faciais dos
personagens. Em seguida, o professor encorajou os alunos analisarem cada elemento de suas
proprias HQs, considerando como eles poderiam fazer uso dos recursos disponiveis na
ferramenta Pixton para aprimorarem a narrativa, visando a comunicagdo com o leitor.

Na proéxima secdo deste artigo, abordamos o processo de diagramagdo das HQs
produzidas pelos alunos.

DIAGRAMAGAO DAS HQs cOM A FERRAMENTA PIXTON

A ferramenta Pixton estd disponivel para uso em aparelhos celulares com sistema
operacional Android, iOS e site nainternet disponivel em: www.pixton.com. Esta ferramenta possui
uma versdo gratuita. Contudo, é limitada a utilizagdo de algumas ferramentas. Por isso, optamos
por realizar a assinatura, para que os alunos tivessem contato com todas as ferramentas
oferecidas pela ferramenta. O custo da assinatura foi custeado com recursos proprios do
professor.

O momento da execugdo da diagramagdo com os alunos foi um momento de apreensdo,
pois a escola onde ocorreu o processo interventivo, ndo dispunha de um laboratério de
informatica para que pudéssemos acompanhar e orientar os alunos na diagramagdo e uso da
ferramenta Pixton. Desse modo, o professor teve como alternativa leva-los novamente para a
biblioteca da escola, pois 1& havia um computador conectado & internet. O professor ofereceu
seu aparelho tablet para um aluno. Para os demais, sugeriu que usassem seus aparelhos
smartphones, mas os alunos ndo tinham internet para operacionalizd-los. Dessa maneira, o
professor realizou o processo de roteamento de seus dados méveis para que pudessem, entdo,
realizar a diagramacdo das HQs com o maior niumero de alunos conectados por seus aparelhos
celulares.

Durante a realizagéo da diagramacdo, a vice-gestora da escola chegou a biblioteca. Ficou
impressionada com a dindmica. Sensibilizada com a precdria situagdo de uso de aparelhos
conectados d internet, a vice-gestora resolveu, entdo, solicitar, sob empréstimo, os aparelhos de
notebooks dos demais professores da escola para que os alunos pudessem readlizar a
diagramagdo das HQs.

Ao tomar conhecimento do trabalho dos alunos, a vice-gestora da escola toma a iniciativa
de reestruturar a infraestrutura escolar, alocando um espago para montagem de um laboratério
de informdatica com o intuito de subsidiar as proximas praticas pedagdgicas que exigem
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equipamentos de tecnologia e informdatica, além de fortalecer o contato com o letramento
digital® para os alunos.

Atualmente, o espago conta com os seguintes equipamentos: 06 (seis) equipamentos
conectados a rede mundial de computadores; 01(uma) caixa de som amplificada; (um) projetor
multimidia; (uma) tela para projecdo; (uma) estante em ago; 01 (um) quadro de diz giz de fundo
escuro; 01 (uma) porta de entrada e saidg; 12 (doze) ldmpadas fluorescentes; 01 (um) roteador
wi-fi de alto desempenho; 07 (sete) mesas para computadores; 01 (uma) bancada e 28 (vinte e
oito) cadeiras. Cabe ressaltar que o servidor de informatica da escola encontra-se alocado
neste espago. A Foto 1 exibe a infraestrutura do atual laboratério de informatica, devido ao
trabalho realizado com o processo interventivo da pesquisa.

Fotografial - Laboratério de Informdtica

[y [\ A

Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Por conseguinte, a seguir, apresentamos uma HQ dos alunos contendo antes e depois da
diagramacgdo realizada pela ferramenta Pixton. As figuras 1 e 2 exibem estes resultados.

% Sugerimos a consulta aos estudos de Rojo e Moura (2012); Rojo (2007; 2013); Freitas e Rodrigues (2022);
Ribeiro e Coscarelli (2023) para discussdo sobre o letramento digital.
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Figura1 - Antes da Diagramagdo
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Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Figura 2 - Depois da Diagramagdo
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Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Nesta HQ, encontramos o uso da entonagdo valorativa expressa nos baldes de fala. Neste
caso, o autor dessa HQ colocou dentro do baldo de fala, a ilustragéo de um automovel,
traduzindo o desejo, de um dig, possui-lo. Na diagramagdo realizada pelo aluno, conforme ilustra
a Figura 2, evidenciamos o éxito dele transpor, para a ferramenta Pixton, sua perspectivq,
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mantendo-se fiel as caracteristicas composicionais de sua HQ. Durante a execug¢@o da
diagramagdo, o aluno sentiu dificuldade ao diagramd-la, pois as cenas exigiam um cendrio que
ndo estava entre as disponiveis na plataforma. Assim, foi necessdrio ajuda do professor no
processo de importagdo de imagens da Google Imagens.

As imagens importadas encontram-se no quadro das cenas 06, 07 e 08 respectivamente.
O curioso & que o aluno ndo renunciou ao cifréo que reporta o valor do dinheiro, pois ele poderia
simplesmente ter trocado por imagens de cédulas de dinheiro. Ao ser questionado sobre a
possibilidade da troca, o aluno relatou que se houvesse a trocaq, ele ndo estaria seguindo sua
ideia original, uma vez que acredita que o cifrGo, em cena isolada e aumentada, denota maiores
condicées financeiras, riqueza efou fortuna. Por outro lado, vale destacar que a escolha do
quadro da cena 06 foi para ilustrar o espaco fisico de seu trabalho. J& o quadro da cena 08
mostra a loja de autom©bveis para registar o momento da aquisi¢géo do veiculo.

Ao terminarmos o trabalho de diagramagdo com os alunos, observamos que eles puderam
vivenciar todo o panorama que envolve a HQ, além de experimentar, por meio de suas proprias
narrativas, todo o processo composicional que vai desde a criagdo do enredo, passando pela
elaboragdo dos personagens, chegando na utilizagdo dos aspectos enunciativos* na elaboragéo
da linguagem na HQ.

Na préxima se¢do deste artigo, relatamos como aconteceu o momento da culmindncia
vivido pelos participantes na escola.

DIVULGACAO DOS PRODUTOS SOCIAIS DO PROCESSO INTERVENTIVO

O momento de culmindncia (Iongomento) contou né@o somente com a coletéinea contendo
as HQs elaboradas pelos alunos ao longo do processo interventivo, mas também com os
Cadernos de Atividades Didatico-Pedagdgico organizados e elaborados pelos autores desse
artigo para realizagdo da intervencd@o diddtico-pedagdgica. Portanto, para este momento de
culmindncia vivido na escola, contamos com o langamento dos seguintes produtos sociais:

— Coletdnea com Histérias em Quadrinhos: produgdes dos alunos do 9° ano (Biondinni;
Chaguri, 2024c);

— Produgéio de Histérias em Quadrinhos na Formagéo dos Estudantes (verséo do
professor) (Biondinni; Chaguri, 2024b);

— Produgéo de Histérias em Quadrinhos na Formagéio dos Estudantes (verséo do aluno)
(Biondinni; Chaguri, 20240).

A Figura 3 ilustra estes produtos sociais, resultantes do processo interventivo. Estes produtos
encontram-se disponiveis para aquisicdo no site da Agbook® e/ou por meio do QR code ao lado
da imagem abaixo.

4 Referimo-nos ao estudo da interjeic@o, adjetivos, grau do substantivo, metd&foras visuais, variagdo
linguistica (regional, social e estilistica).
5 Todos estes materiais estdo disponiveis em https://abre.ai/jJeN.
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Figura 3 - Produtos sociais como resultado da intervengéo didatico-pedagdgica
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Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Os produtos sociais supracitados foram divulgados como resultado do processo
interventivo em uma festividade solene intitulada Culmindncia dos Produtos Socais: resultado
de um processo interventivo. Este evento ocorreu na unidade escolar no dia 13 de setembro de
2023 para divulgagéo dos resultados da intervencgdo didatico-pedagodgica. Na ocasi@io, a Equipe
Gestora enviou um convite para todos os pais efou responsdveis dos alunos, s autoridades
locais, & Geréncia Regional de Educagéo da Mata Norte e para Unido Carpinense de Escritores e
Artistas-UCEA de Carping, estado de Pernambuco. Este evento foi sediado na escola com inicio
a partir das 8h da manhé. Na proxima segdo deste artigo, apresentamos como ocorreu o evento
de culmindncia dos produtos sociais.

O DiA po EVENTO

No dia do evento, a escola amanheceu em festa e, ao mesmo tempo, com um cendrio de
ansiedade, pois os alunos das outras turmas ficaram surpresos com a organizagdo e a dindmica
escolar preparada para este dia. Para aqueles que visitaram as redes sociais da escolq,
depararam-se com o convite no formato video, preparado por 02 (dois) alunos, socializado com
todos.

As 7h30 da manhé, todos os alunos dirigiram-se para suas salas. As 8h, os pais efou
responsdveis comecaram a chegar na escola. Na sequéncia, fez-se presente o escritor e
presidente da Unido Carpinense de Escritores e Artistas-UCEA, o Sr. Anaximadro de Moura
Salgado, a escritora carpinense Alcione Angelina Melo e o representante da Geréncia Regional
de Educagdo-GRE da Mata Norte do estado de Pernambuco, o professor Everson Nunes. Minutos
antes de iniciarmos o evento, solicitamos que os presentes se dirigissem até o espago da
Biblioteca, pois foi servido um café da manhdé.

Apds o café da manhé, iniciamos o evento. Foram convidados para compor a mesa de
abertura, o presidente da UCEA, o Sr. Anaximadro Salgado, a escritora carpinense Alcione
Angeling, o representante da GRE, Prof. Everson Nunes, a Prof.? de Apoio Célia Ramos, a diretora
escolar, Prof.? Ivelise Severina da Silva, a vice-gestora Michelini Gusma&o, representando os
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professores, o pesquisador e o aluno Jods Abinadabe Serqueira representando os estudantes. A

Fotografia 2 registra a mesa de autoridades.

Fotografia 2 - Mesa de Autoridades

o B

Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Na ocasido, o presidente da UCEA, Sr. Anaximadro Salgado destacou o trabalho que a
escola tem desenvolvido para promover a escrita dos alunos.

[...] Fico maravilhado ao ver que a escola estd cumprindo seu papel, de formar
cidaddos criticos. Ao mesmo tempo, saber que nossos filhos estdo nas médos de
profissionais que sabem fazer educagdo, incentivando a produgéo da escrita, por
meio dos diversos géneros que estdo presentes e circulam em sociedade (Excerto
do depoimento de Anaximadro Salgado, registrado no didrio de bordo do
professor, 2023).

A professora de Apoio da Escola, Célia Ramos enfatiza a importdncia do trabalho
desenvolvido pelo pesquisador na escola.

[..] Estamos em uma escola ds margens da sociedade local, numa comunidade
de extrema vulnerabilidade social, esquecida pelo Governo do Estado e até
mesmo pela Geréncia Regional de Ensino, por ndo acreditar em nossos
estudantes. Mas, hoje, diante de todas as dificuldades que enfrentamos, com o
auxilio de nosso corpo docente, em especial, do pesquisador, os holofotes
educacionais se voltam para nds, pois mostramos para todos aqueles que
desacreditavam, que temos forga e vontade de transformar, impactar de forma
positiva a realidade dos estudantes e/ou daqueles que dependem de nés como
educadores (Excerto do depoimento de Célia Ramos, registrado no didrio de bordo
do professor, 2023).

Por conseguinte, o representante da Geréncia Regional de Educagdo, Prof. Everson Nunes,

destaca a imponéncia do trabalho desenvolvido pela escola.
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[..] Quando recebemos o convite para esta culmindncia, pensGvamos que se
tratava de algo mais corriqueiro das atividades pedagdgicas didrias que
acontecem na escola. E, ao chegar, percebi que estava diante de uma produg¢do
esplendorosa desenvolvida pelos alunos com o apoio do professor, que prova que
esta escola tem muito potencial. Bem como havia discutido a pouco com o
pesquisador, um trabalho formidavel como este, ndo pode ficar apenas nesta
comunidade escolar, mas sim, transcender novos horizontes e impactar a vida de
outros estudantes (Excerto do depoimento de Everson Nunes, registrado no didrio
de bordo do professor, 2023).

Dando continuidade aos discursos das autoridades que compde a mesa do evento, foi a

vez de discursar um dos alunos participantes da pesquisa e representando da turma, Jods
Abinadabe Serqueira®. Na ocasido, Jods relata a superagdo que vivenciaram para realizagdo das

HQs.

[..] O professor sempre se dispds a nos ajudar e a criar nossas préprias HQs, pois
sempre acreditou que podiamos criar algo, bastava acreditar em nés mesmos e
se errédssemos recomegdssemos. As aulas, apesar de serem um pouco dificeis no
inicio, com o passar do tempo, foram se tornando bem divertidas. As temdticas e
tudo que nés estudamos foram temas bem interessantes que realmente gostei de
ter estudado, algo Gnico e impressionante (Excerto do depoimento de Jods
Abinadabe Serqueira, registrado no didrio de bordo do professor, 2023).

O depoimento de Jods emocionou todos os presentes, principalmente, o professor, pois

rememorou 0 momento quando conversava com alguns colegas de trabalho, no qual o
aconselharam a escolher outra escola para aplicar o processo interventivo porque os estudantes
ndo conseguiriom desenvolver as atividades que seriam propostas, tampouco teriam
capacidade para produzir uma HQ. Isto posto, diante deste argumento, o professor escolheu
acreditar no potencial dos alunos e redlizar a interveng¢do didatico-pedagdgica no espago
escolar supracitado ao longo desta pesquisa.

Apbs os depoimentos da mesa de autoridades, o pesquisador foi convidado para discorrer

sobre o processo interventivo ao publico presente. Para isso, enfatizou como as aulas ocorreram
e 0 que os alunos apreenderam ao longo de cada aula. Na sequéncia, mostrou as HQs
elaboradas pelos alunos antes e depois da diagramagdo por intermédio da ferramenta Pixton. A
Fotografia 3 registra o momento de interagdo do pesquisador com o publico presente no evento.

6

Foi criado um pseuddnimo para manter o anonimato de identidade dos participantes.

Rev. Formagdo, v. 1, 2024, e005 p.10



CRIAGAO E DIVULGAGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS:
A JORNADA DOS ESTUDANTES DO 9°ANO DE UMA ESCOLA DA REDE ESTADUAL DE CARPINA-PE

Fotografia 3 - Exposi¢dio do Professor

Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Este evento teve um significado tanto para a comunidade escolar quanto para a
comunidade civil. Para a comunidade escolar, representou um momento de celebragdo e
reconhecimento dos estudos dos alunos, bem como uma oportunidade de promover ainteragdo
com o fortalecimento dos lagos dentro da escola. Para a comunidade civil, o evento teve o
potencial de abrir as portas da escola para a sociedade, mostrando a fungdo social da escola
que é garantir o aprendizado a todo o cidaddo.

Diante disso, a escola enfatiza seu papel na formagdo de cidaddos e no progresso da
comunidade, fortalecendo os lagos de colaboragéo entre a escola e a comunidade, enfatizando
que a educagdo € um esforgo coletivo que beneficia a sociedade como um todo. Na préxima
secdo deste artigo, apresentamos a exposi¢cdo dos trabalhos com as outras turmas da escola.

SOCIALIZACAO cOM OUTRAS TURMAS

Para este momento, organizamos 03 (trés) mesas (duas redondas e uma retangular), de
forma centralizada, no qual expusemos os produtos sociais (coletdnea de HQs dos alunos, o
caderno de atividades didatico-pedagdgico [verséo do professor e do aluno]) e inmeras
copias avulsas das HQs escritas pelos alunos. Dispomos esta exposi¢gdo neste formato para que
os outros alunos da escola pudessem ter acesso de forma confortavel as produgées e/ou realizar
troca entre eles, apds a leitura. A Fotografia 4 mostra o espago da biblioteca organizado para
exposi¢cdo dos trabalhos.
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Fotografia 4 - Organizagdo do Espago para Socializagéo

Fonte: Acervo pessoal do autor (2023).

Com o ambiente organizado, iniciamos a recepgdo dos alunos das outras turmas. O tempo
de permanéncia de cada turma na biblioteca foi de 30 (trinta) minutos. Essa organizagdo de
tempo foi necessdria para que cada turma pudesse comparecer na biblioteca da escola, uma
por vez, lendo as HQs escritas pelos alunos do 9° ano. Compdreceram na exposi¢do dos
trabalhos, as turmas do 7° e 8° ano do ensino fundamental e as turmas do 1°, 2° e 3° ano do
ensino médio. Apés 0 momento de socializagéo com os alunos, realizamos o encerramento do
evento. Em seguida, promovemos uma sessdo de fotos com os presentes no dia do evento de
langamento da coletdnea de HQ e dos Cadernos de Atividades Didatico-Pedagdgico.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Em linhas gerais, no decorrer deste artigo, apresentamos o processo interventivo que
resultou na publicacdo de uma coletdnea que redne 20 (vinte) HQs escritas por 20 (vinte) alunos
do 99 ano do ensino fundamental da Escola de Referéncia em Ensino Fundamental e Médio
Deputado Jo&o Teobaldo de Azevedo (EREFEM-JTA), no municipio de Carpina, estado de
Pernambuco. Para ocasido, como resultado final, a intervengdo didatico-pedagdgica resultou
em trés agdes. A primeira & o desenvolvimento da prdatica social dos alunos. A segunda, o
fortalecimento das praticas discursivas (oralidade, leitura e escrita) e a terceira, o estudo das
HQs para reconhecimento das questdes politicos, econdmicas e sociais no mundo.

O processo interventivo impactou consideravelmente a vida dos alunos, transformando
suas realidades de vida, bem como a da comunidade escolar. Exploramos as atividades
sequenciadas que exigia dos alunos uma autonomia critica para solucionar as questdes
propostas, moldando, assim, a produc¢do das HQs. Por fim, neste artigo, apresentamos todo o
processo interventivo e o resultado que esta intervencdo gerou na comunidade local. Em outras
palavras, apresentamos como foi possivel propor que os alunos vivenciassem a experiéncia de
serem protagonista de suas produgdes textuais (neste caso, a HQs) para além do muro da
escola.

Rev. Formagdo, v. 1, 2024, e005 p.12



CRIAGAO E DIVULGAGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS:
A JORNADA DOS ESTUDANTES DO 9°ANO DE UMA ESCOLA DA REDE ESTADUAL DE CARPINA-PE

REFERENCIAS

BAKHTIN/VOLOCHINOV, M. Marxismo e Filosofia da Linguagem. 12. ed. Séo Paulo: Hucitec, 2006.
BAKHTIN, M. Estética da Criagdo Verbal. 2. ed. SGo Paulo: Martins Fontes, 1997.

BIONDINNI, E. S,; CHAGUR), J. P. A Produgéio de Histéria em Quadrinho na Formagdo
dos Estudantes (verséio do professor). Lagoa do Carro: Ed. dos Autores, 2024q.

BIONDINNI, E. S,; CHAGUR], J. P. A Produgdio de Histéria em Quadrinho na Formagdo
dos Estudantes (versdo do aluno). Lagoa do Carro: Ed. dos Autores, 2024b.

BIONDINNI, E. S.; CHAGUR, J. P. (Orgs.). Coleténea com Histérias em Quadrinhos: producées
dos(as) alunos(as) do 9° ano. Nazaré da Mata: Ed. dos Autores, 2024c.

COSTA-HUBES, T. C. Reflexdes Linguisticas sobre Metodologia e Pratica de Ensino em Lingua
Portuguesa. Confluéncia, Rio de Janeiro, v. 1, n° 35, p. 129-146, 2009.

COSTA-HUBES, T. C. Por uma Concepgdo Sociointeracionista da Linguagem: orientagdes para o
ensino da Lingua Portuguesa. Linguas & Letras, Cascavel, v.--, n° especial XIX CELLIP, 2011.

ENGEL, G. I. Pesquisa-Acdo. Educar, Curitiba, v.--, n. 16, p.181-191, 2000.
GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.
THIOLLENT, M. Metodologia da Pesquisa-Ag¢do. Séo Paulo: Cortez & Autores Associados, 2009.

TRIPP, D. Pesquisa-Acdo: uma introdugéo metodoldgica. Educagéo e Pesquisa. Sdo Paulo, v. 3],
n. 3, p. 443-466, 2005.

THIOLLENT, M. Metodologia da Pesquisa-Ag¢do. SGo Paulo: Cortez & Autores Associados, 2009.

Rev. Formagdo, v. 1, 2024, e005 p.13



BIONDINNI, E. da S.

SOBRE O AUTOR

ERONILDO DA SILVA BIONDINNI

Mestre em Educagdo pela Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte (UPE). Professor de Lingua Portuguesa na
Escola de Referéncia em Ensino Fundamental e Médio Jodio Teobaldo de Azevedo da Secretaria Estadual de Educacgdo e
Esportes de Pernambuco (SEE).

E-mail: eronildobiondinni@outlook.com
https://orcid.org/0000-0002-8156-7767

SOBRE ESTE ARTIGO

HistériCO
Recebido em: 26/10/2024 | Aprovado em: 15/11/2024 | Publicado em: 20/11/2024

LICENCIAMENTO
Este artigo é publicado na modalidade Acesso Aberto sob a licenga Creative Commons Atribuigéo 4.0 (CC-BY 4).

COMO CITAR
BIONDINNI, E. da S. Criagéo e divulgagéo de histérias em quadrinhos: a jornada dos estudantes do 9°ano de uma escola
da rede estadual de Carpina-PE. Revista Formagéo, v. 1, e005.

EDITOR RESPONSAVEL

Jonathas de Paula Chaguri (UPE)

E-mail: jonathas.chaguri@upe.br
https://orcid.org/0000-0002-7525-9653

Rev. Formagdo, v. 1, 2024, e005 p. 14


mailto:eronildobiondinni@outlook.com
https://orcid.org/0000-0002-8156-7767
mailto:jonathas.chaguri@upe.br
https://orcid.org/0000-0002-7525-9653

