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Resumo

Este relato descreve uma atividade pedagégica realizada na disciplina de Introducdo as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) em uma escola técnica estadual do Alto Sertdo do Paje-PE, com
estudantes do 2° ano A do curso técnico em Administracdo. O objetivo foi promover a compreensio das
tecnologias habilitadoras da Industria 4.0, fundamentada na teoria da quarta Revolucao Industrial e suas
tecnologias, como Big Data, loT, Realidade Aumentada e Inteligéncia Artificial. A metodologia envolveu
pesquisa em fontes académicas, elaboracido de cartazes e mapas mentais em equipe, culminando na
exposicao publica e andlise de percepcdes por meio de questionarios. Os resultados mostraram maior
engajamento dos estudantes e compreensao aprimorada dos conceitos de tecnologia, sustentabilidade e
mercado de trabalho, demonstrando a eficacia da metodologia participativa naformacado de competéncias
técnico-cientificas e socioemocionais.

Palavras-chave: Industria 4.0. Educacao tecnolégica. Metodologias ativas.

Abstract

This report describes a pedagogical activity carried out in the Introduction to Information and
Communication Technologies (ICT) course at a state technical school in Alto Sertido do Pajed,
Pernambuco, with second-year students of the Business Administration technical program. The objective
was to promote understanding of the enabling technologies of Industry 4.0, based on the theory of the
Fourth Industrial Revolution and its technologies, such as Big Data, loT, Augmented Reality, and Artificial
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Intelligence. The methodology involved researching academic sources, developing posters and mind maps
as a team, culminating in a public presentation, and analyzing perceptions through questionnaires. The
results showed greater student engagement and an improved understanding of the concepts of
technology, sustainability, and the labor market, demonstrating the effectiveness of the participatory
methodology in developing technical-scientific and socio-emotional skills.

Keywords: Industry 4.0. Technological education. Active methodologies.

Resumen

Este informe describe una actividad pedagégica realizada en el curso de Introduccién a las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC) de una escuela técnica estatal en Alto Sertdo do Pajed,
Pernambuco, con estudiantes de segundo afio del programa técnico de Administracién de Empresas. El
objetivo fue promover la comprensién de las tecnologias facilitadoras de la Industria 4.0, basandose en la
teoria de la Cuarta Revolucién Industrial y sus tecnologias, como Big Data, loT, Realidad Aumentada e
Inteligencia Artificial. La metodologia consistié en la investigacidn de fuentes académicas, la elaboracion
de carteles y mapas mentales en equipo, que culminé en una presentacién publica, y el andlisis de
percepciones mediante cuestionarios. Los resultados mostraron una mayor participacion de los
estudiantes y una mejor comprensién de los conceptos de tecnologia, sostenibilidad y mercado laboral, lo
que demuestra la eficacia de la metodologia participativa en el desarrollo de habilidades técnico-
cientificas y socioemocionales.

Palabras clave: Industria 4.0. Educacién tecnolégica. Metodologias activas.

1 Introducao

O avanco tecnolégico e a transicido para a Industria 4.0 (14.0) tém provocado
mudancas significativas no modo como as sociedades produzem, consomem e se
relacionam. Essa nova fase industrial, marcada pela digitalizacdo, automacao e
integracao de sistemas, exige que os futuros profissionais desenvolvam nao apenas
competéncias técnicas, mas também habilidades criticas, criativas e colaborativas.
Nesse contexto, a escola se consolida como espaco estratégico para a difusao de saberes
relacionados as tecnologias emergentes, contribuindo para a formacao de estudantes
mais preparados para os desafios contemporaneos.

O relato descreve uma experiéncia pedagégica de metodologia ativa realizada na
disciplina de Introducdo as Tecnologias da Informacdo e Comunicacido (TIC) com
estudantes do 2° ano A do curso técnico em Administracdao de uma escola técnica
estadual localizada no Alto Sertao do Pajeu-PE.

Este relato busca entender como a atividade favorece a articulacao entre
tecnologias habilitadoras da 14.0 e principios de sustentabilidade, na visao dos

estudantes?
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O objetivo da atividade foi promover a compreensao e a disseminacao do
conhecimento sobre as tecnologias habilitadoras da Industria 4.0 entre os estudantes do
curso técnico em administracao, incentivando a pesquisa, o trabalho em equipe e a
comunicacao cientifica.

Ao explorar temas como Big Data, Internet das Coisas (loT), Impressao 3D,
Computacao em Nuvem, Realidade Aumentada, Ciberseguranca, Inteligéncia Artificial,
Robética Avancada e Sistemas Ciberfisicos, a iniciativa buscou ndo apenas ampliar o
repertério técnico dos estudantes, mas também fortalecer suas habilidades de
comunicacao, trabalho em equipe e reflexao critica sobre sustentabilidade e mercado de

trabalho.

2 Fundamentacao teérica

A Industria 4.0 representa a quarta revolucdao industrial, marcada pela
integracao entre o mundo fisico e o digital, com sistemas inteligentes capazes de coletar,
processar e analisar dados em tempo real (Schwab, 2016). Esse movimento esta
ancorado em um conjunto de tecnologias habilitadoras que, em interacao, promovem
novos modelos produtivos e de gestao. Entre elas, destacam-se: Big Data, loT, Impressao
3D, Computacao em Nuvem, Realidade Aumentada, Ciberseguranca, Inteligéncia
Artificial, Robdtica Avancada e Sistemas Ciberfisicos (Kagermann et al., 2013).

No campo educacional, a incorporacao desses temas nas praticas pedagogicas
contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais do século XXI, como
pensamento critico, criatividade, resolucao de problemas complexos e colaboracao
(OECD, 2018). Além disso, experiéncias baseadas em metodologias ativas, como a
aprendizagem baseada em projetos (ABP), promovem o protagonismo discente e a
aplicacio pratica do conhecimento (Moran, 2018).

Para os cursos técnicos, em especial, trabalhar com as tecnologias 4.0 possibilita
conectar o estudante a realidade do mercado de trabalho, ampliando suas perspectivas
profissionais. Também reforca a importancia da sustentabilidade, uma vez que a
inovacao tecnoldgica deve estar alinhada a praticas que reduzam impactos ambientais e

promovam eficiéncia energética (Barreto et al., 2017).
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2.1 Industria 4.0 e Educacao 4.0

A Industria 4.0 é caracterizada pela convergéncia de tecnologias digitais, fisicas e
bioldgicas, envolvendo sistemas autonomos, inteligéncia artificial, internet das coisas
(loT) e andlise massiva de dados (Big Data). Essa transformacado ndo apenas impacta o
setor produtivo, mas também impoe desafios a educacao, que deve formar profissionais
aptos a atuar em cendrios cada vez mais tecnolégicos, complexos e integrados (Schwab,
2016).

Nesse contexto, surge o conceito de Educacao 4.0, alinhado as demandas da
quartarevolucdo industrial. De acordo com Moraes et al. (2022), a Educacdo 4.0 se pauta
em metodologias ativas e no uso de tecnologias habilitadoras, favorecendo a autonomia
dos estudantes, a aprendizagem personalizada e o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais. Essas caracteristicas sao essenciais para preparar 0s jovens para um

mercado de trabalho dindmico e em constante transformacao.

2.2 Big Data e Analytics Educacional

O uso de Big Data na educacao tem se tornado relevante por permitir a coleta,
analise e interpretacdo de grandes volumes de informacdes sobre o desempenho
discente. Essa pratica possibilita a personalizacdao da aprendizagem, a identificacao
precoce de dificuldades e o suporte a decisdes pedagdgicas mais assertivas (Santos et al.,
2023).

Segundo Silva, Araldjo e Ribeiro (2024), os analytics educacionais podem
contribuir parauma gestao escolar baseada em evidéncias, ao fornecer dados concretos
gue apoiam professores e gestores na elaboracdao de estratégias para melhorar a

aprendizagem e reduzir a evasao escolar.

2.3 Internet das Coisas (loT) e Ambientes de Aprendizagem
AloT permite aintegracao de objetos cotidianos a rede digital, criando ambientes
inteligentes e conectados. No campo educacional, essa tecnologia amplia as

possibilidades de ensino, tornando as aulas mais praticas, interativas e aplicadas.
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Um estudo realizado por Nascimento et al. (2024) demonstrou que oficinas
baseadas em loT, utilizando dispositivos como Arduino, favoreceram a aprendizagem
pratica de conceitos de programacao e estimularam o interesse dos estudantes do
ensino médio técnico por carreiras tecnoldgicas. Entretanto, Lima, Schlemmer e
Morgado (2024) destacam que a insercdo da loT ainda enfrenta barreiras, como

infraestrutura insuficiente e falta de formacao docente especifica.

2.4 Realidade Aumentada e Aprendizagem Experiencial

A Realidade Aumentada (RA) tem se consolidado como ferramenta pedagdgica
inovadora por permitir a visualizacao e manipulacao de elementos virtuais sobrepostos
ao mundo real. De acordo com Moraes et al. (2022), o uso de RA em sala de aula amplia a
motivacao dos estudantes e potencializa a aprendizagem de conteldos abstratos.

Silva e Costa (2023) ressaltam que, ao possibilitar experiéncias imersivas, a RA
contribui para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, uma
vez que favorece a exploracao criativa e a resolucao de problemas em contextos

simulados.

3 Metodologia
A experiéncia foi realizada com 45 estudantes do 2° ano A do curso técnico em
Administracdo, na disciplina de Introducdo as Tecnologias de Informacido e
Comunicacao (TIC). A turma foi organizada em 9 equipes com 5 estudantes cada, sendo
gue a cada grupo foi atribuida uma das tecnologias habilitadoras da Industria 4.0.
As equipes receberam aorientacaodeelaborar cartazes informativos e/ou mapas
mentais contendo os seguintes tépicos:
e Origem datecnologia;
e Vantagens e desvantagens;
e Aplicacdes no mundo e no Brasil;
e Mercado de trabalho;
e Relacdao com asustentabilidade.

O processo se desenvolveu em trés etapas principais:
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1. Pesquisa: os grupos buscaram informacbes em fontes académicas, sites
especializados e reportagens.

2. Producao dos cartazes: os contetddos foram sistematizados de forma visual, clara e
criativa.

3. Exposicao publica: a culminancia ocorreu no patio da escola, aberta a outras turmas,
professores e coordenadores, permitindo que os alunos se posicionassem como
multiplicadores de conhecimento.

Ao final das apresentacoes dos cartazes, foi aplicado um questionario avaliativo
direcionado a estudantes e professores presentes, com o objetivo de coletar percepcoes
sobre a atividade. Esse instrumento buscou identificar o nivel de compreensao dos
conteudos, a relevancia pedagogica da proposta e o impacto da acao na formacao dos
participantes, permitindo, assim, avaliar de forma sistematica os resultados alcancados
e levantar sugestoes para aprimoramentos futuros.

Na etapa de avaliacdo das apresentacoes, foi constituida uma equipe de jurados
formada por professores da propria escola, que acompanharam a exposicao dos cartazes
e analisaram o desempenho de cada equipe. Para assegurar uma analise justa e
padronizada, elaborou-se uma ficha de avaliacao contendo cinco critérios principais:
clareza na apresentacao do conteudo, organizacao visual do cartaz, dominio do tema,
criatividade e relacdo do tema com a sustentabilidade. Cada critério recebeu o valor
maximo de 2 pontos, totalizando 10 pontos possiveis por equipe, o que permitiu

classificar os grupos de acordo com o desempenho demonstrado durante a atividade.

Figura 1: apresentacio dos cartazes pelas equipes

/
¥/

Fonte: acervo pessoal dos autores (2025).
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IMPASYO
AR

Fonte: acervo pessoal dos aufdres (2025)

4 Analise e discussao dos dados

A divisio em equipes favoreceu a colaboracdo e a distribuiciao de
responsabilidades, permitindo que todos os estudantes tivessem papel ativo no
processo. Observou-se que os grupos exploraram diferentes estratégias de
apresentacao, como uso de imagens, graficos e exemplos praticos. Essa diversidade
enrigueceu a compreensao coletiva sobre as tecnologias.

Do ponto de vista pedagdgico, a atividade evidenciou o potencial das
metodologias ativas em despertar interesse dos discentes. Muitos relataram surpresa ao
descobrir a presenca da Industria 4.0 no cotidiano, como no uso de assistentes virtuais
(1A), dispositivos conectados (loT) e servicos de streaming baseados em Big Data. Esse
aspecto aproxima a teoria da pratica, tornando o aprendizado mais significativo.

Outro ponto relevante foi a dimensao critica que emergiu nas discussoes sobre
sustentabilidade. Ao refletirem sobre impactos ambientais, como o consumo energético
de datacenters ou a geracao de residuos plasticos em impressoras 3D, os estudantes
demonstraram capacidade de articular tecnologia e responsabilidade socioambiental.
Isso vai ao encontro das demandas atuais por profissionais conscientes e engajados com
a Agenda 2030 (ONU, 2015).
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4.1 Resultados

A partir da aplicacdo do questionario ao final das apresentacoes, foi possivel
coletar dados valiosos sobre a percepcao dos estudantes/professores em relacao a
atividade. Os resultados mostraram que mais de 70% dos visitantes consideraram a
atividade uma ferramenta atil para aprender sobre os conceitos trabalhados, conforme
destaca o grafico 1.

Além disso, a analise dos graficos construidos a partir dos dados revelou que os
estudantes valorizaram a forma como os conteudos foram abordados. Esses resultados
sugerem que a pesquisa e exposicao foi uma ferramenta eficaz para promover a
aprendizagem e a conscientizacdo sobre tecnologias habilitadoras da 14.0 entre os

estudantes de Administracao.

Grafico 1 - Avaliacido dos cartazes: clareza e objetividade (14.0)

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Neutro

@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: os autores (2025).

O gréfico revelou um resultado muito positivo, que a abordagem interativa e
dindmica de apresentacao foi eficazem engajar os estudantes e ajuda-los acompreender
melhor os conceitos de tecnologia, 14.0 e sustentabilidade. A alta porcentagem de
estudantes que avaliaram a acao como util indica que a atividade foi bem-sucedida em
alcancar seu objetivo de promover a compreensao e a disseminacdo do conhecimento
sobre as tecnologias habilitadoras da Industria 4.0 incentivando a pesquisa, o trabalho
em equipe e a comunicacao cientifica.

Os participantes também foram perguntados se a atividade contribuiu para
melhor compreensao das possibilidades e desafios das novas tecnologias. O grafico 2

mostra o resultado.
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Grafico 2 - Avaliacio da atividade: compreensao de possibilidades e desafios
(tecnologias 4.0)

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Neutro

@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: os autores (2025).

O gréfico demonstra que a grande maioria dos estudantes, 93,3% (60%
concordam totalmente e 33,3% concordam), consideraram o projeto uma forma de
melhor compreensao das possibilidades e desafios das novas tecnologias. Isso sugere
gue a atividade foi bem-sucedida em captar a atencdo dos estudantes e manté-los
engajados ao longo das socializacoes. A alta porcentagem de estudantes que concordam
totalmente com a afirmacao indica que isto foi capaz de gerar um impacto significativo e
positivo na experiéncia de aprendizado, tornando-a mais agradavel e motivadora.

Pelo resultado de outra pergunta do questionario aplicado, buscou entender se
os ouvintes perceberam durante as socializacbes, uma relacdo entre tecnologia e
sustentabilidade de forma consistente. O grafico abaixo ilustra as respostas dos
estudantes a essa pergunta, fornecendo insights valiosos sobre a percepcao no que diz

respeito a experiéncia de aprendizado.

Grafico 3 - Avaliacdo das apresentacoes: relacio tecnologia-sustentabilidade (14.0)

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Neutro
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: os autores (2025).
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O grafico mostra que 80% dos estudantes consideram que a relacao entre
tecnologia e sustentabilidade foi bem trabalhada, enquanto 13,3% discordaram. Embora
amaioriatenha avaliado positivamente a pauta, a presenca de uma minoria que discorda
sugere que a abordagem pode nao ter sido igualmente eficaz para todos os estudantes.
Isso pode indicar a necessidade de ajustes ou complementacdes na metodologia para
atender as diferentes necessidades e preferéncias, garantindo que todos possam se
beneficiar da abordagem inovadora.

Comoresultado a questao " considero que atividades como esta sdo importantes
para aproximar os estudantes do mundo do trabalho e da inovacdo” O grafico abaixo
mostra as respostas, fornecendo uma visao sobre se eles acreditam que a estratégia de
ensino como esta, os aproximam do mercado de trabalho e da inovacao.

Grafico 4 - Avaliacio da atividade: aproximacao ao mundo do trabalho e a inovacao

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Neutro
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte:os autores (2025).

Sendo assim, a pesquisa revelou que a grande maioria, 100% acreditam que a
metodologia ativa possibilita esta aproximacao. Esta alta porcentagem que concordam
totalmente sugere que a metodologia foi percebida como uma ferramenta versatil e
adaptavel, capaz de ser aplicada em diferentes contextos e areas de estudo. Isso é um
indicador importante da eficacia, com potencial de replicacdo em outras disciplinas e

temas, tornando-a uma ferramenta valiosa para educadores e educandos.

5 Consideracoes finais

Este relato de experiéncia demonstra que a insercdo de temas relacionados a
Industria 4.0 no ensino técnico ndo apenas amplia os horizontes académicos e

profissionais dos estudantes, mas também promove a formacao de cidadaos criticos e
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responsaveis. A experiéncia evidenciou que metodologias participativas, como a
elaboracao de cartazes e apresentacao, contribuem para consolidar aprendizagens
significativas e contextualizadas.

No caso especifico da escola, a atividade permitiu que os educandos do curso de
Administracdo reconhecessem o papel das tecnologias digitais na gestao
contemporanea, compreendendo suas aplicacbes praticas e implicacoes
socioambientais.

E aconselhavel a continuidade de iniciativas como esta, com aprofundamento
gradual nos conteudos e eventual integracao a projetos interdisciplinares, como feiras
de ciéncia, workshop e parcerias com empresas locais. Dessa forma, a escola podera
consolidar-se como espaco de inovacao e preparacao para os desafios da era da
Sustentabilidade 4.0.
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