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Resumo

O estudo analisa as potencialidades e desafios do uso do Padlet nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
com foco no Letramento Digital e nos multiletramentos. Fundamenta-se em autores como Soares (1998,
2004), Rojo (2009, 2013), Kleiman (1995, 2007) e na BNCC (Brasil, 2018). A pesquisa adota abordagem
qualitativa, de carater exploratério e descritivo, utilizando revisdo bibliografica, documental e
entrevistas semiestruturadas com professores. Os resultados indicam que o Padlet favorece a producao
textual colaborativa, o engajamento, a autonomia e a interacdo das criancas, possibilitando o
desenvolvimento de competéncias digitais essenciais. Entretanto, foram identificados desafios como a
necessidade de formacao docente e limitacdes técnicas. Conclui-se que a integracido das tecnologias
digitais, alinhada a PNED (Lei n° 14.533/2023) e a BNCC (Brasil, 2018), contribui para praticas
pedagdgicas inovadoras e inclusivas.
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This study analyzes the potentialities and challenges of using Padlet in early elementary education,
focusing on Digital Literacy and multiple literacies. It is grounded in authors such as Soares (1998, 2004),
Rojo (2009, 2013), Kleiman (1995, 2007), and the BNCC (Brazil, 2018). The research adopts a
qualitative, exploratory, and descriptive approach, using bibliographic and documental review and semi-
structured interviews with teachers. Results indicate that Padlet fosters collaborative text production,
student engagement, autonomy, and interaction, promoting the development of essential digital skills.
However, challenges such as the need for teacher training and technical limitations were identified. It is
concluded that integrating digital technologies, aligned with PNED (Law No. 14.533/2023) and BNCC
(Brazil, 2018) , contributes to innovative and inclusive pedagogical practices..

Keywords: Padlet; Digital Literacy; Multiple Literacies.
Resumen

El estudio analiza las potencialidades y desafios del uso de Padlet en los primeros afos de la Educacién
Primaria, con énfasis en la Alfabetizacion Digital y los multiletramientos. Se fundamenta en autores como
Soares (1998, 2004), Rojo (2009, 2013), Kleiman (1995, 2007) y la BNCC (Brasil, 2018). La investigacion
adopta un enfoque cualitativo, exploratorio y descriptivo, utilizando revision bibliografica y documental,
asi como entrevistas semiestructuradas con docentes. Los resultados muestran que Padlet favorece la
produccién textual colaborativa, el compromiso, la autonomia y la interaccién de los alumnos,
promoviendo competencias digitales esenciales. No obstante, se identificaron desafios como la
necesidad de formacién docente y limitaciones técnicas. Se concluye que la integracion de tecnologias
digitales, alineada con la PNED (Ley n° 14.533/2023) y la BNCC (Brasil, 2018), contribuye a practicas
pedagdgicas innovadoras e inclusivas.

Palabras clave: Padlet; Alfabetizacion Digital; Multiletramientos..

1 Introducao

A sociedade contemporanea, marcada pela revolucao tecnologica, apresenta
transformacoes significativas nas relacées sociais, no mercado de trabalho e,
sobretudo, na educacdo. Segundo Schaff (2001), vivemos na chamada sociedade
informatica, em que a vida cotidiana é cada vez mais mediada por processos
informatizados. Kenski (2003) enfatiza que a aprendizagem é historicamente mediada
pelas tecnologias disponiveis, evidenciando que cada periodo histérico apresenta
ferramentas que moldam comportamentos sociais e culturais.

Neste contexto, a escola, enquanto instituicdo oficial da educacdo formal,
assume o papel central de preparar o sujeito do século XXI, promovendo habilidades
cognitivas, socioemocionais e digitais. A Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2018) destaca que o trabalho pedagogico no Ensino Fundamental deve integrar
ferramentas digitais, sem desconsiderar os géneros e praticas tradicionais de leitura e

escrita: “[...] ndo se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de
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considerar géneros e praticas consagrados pela escola [...] mas de contemplar também
os novos letramentos, essencialmente digitais” (Brasil, 2018, p. 69).

A Lei n°® 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacio Digital
(PNED), estabelece diretrizes para a inclusdo digital e o uso de tecnologias
educacionais colaborativas desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, promovendo
o desenvolvimento do Letramento Digital e os multiletramentos. Nesse sentido,
ferramentas como o Padlet se destacam, pois permitem a producido de conteldos
multimodais e colaborativos, essenciais para a formacao de competéncias digitais e
cidadania plena.

Diante desse cendrio, o presente estudo busca analisar as potencialidades e
desafios do uso do Padlet no desenvolvimento de habilidades de Letramento e
Letramento Digital nos anos iniciais do Ensino Fundamental, considerando a crianca
como agente ativo de sua aprendizagem. A questdo de pesquisa que orienta o estudo é:
Quais as potencialidades e os desafios do uso do Padlet no desenvolvimento de habilidades de
Letramento e Letramento Digital nos anos iniciais do Ensino Fundamental?

Os objetivos especificos incluem: identificar as percepcdes dos professores
sobre ferramentas digitais e educacdo mediada por tecnologias; evidenciar as
possibilidades de producado textual colaborativa no padlet e analisar como o uso do
padlet contribui para o desenvolvimento de competéncias digitais e multiletramentos.

O artigo esta organizado em cinco secdes, além desta introducao. A segunda
secao apresenta a fundamentacao teorica. A terceira secao descreve a metodologia da
pesquisa, explicitando o percurso adotado. Na quarta secao, sdo analisados e discutidos
os dados levantados, a luz dos aportes tedricos mobilizados. Na quinta secao, sao
apresentados os resultados alcancados e, por fim, a sexta secao relne as consideracoes
finais, nas quais se sintetizam as contribuicoes e se apontam perspectivas futuras para

pesquisas e praticas sobre o tema.

2 Fundamentacao Tedrica
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2.1 Crianca como sujeito histérico e cultural

A compreensao da crianca como sujeito historico e cultural é fundamental para
pensar o Letramento e o uso de tecnologias digitais. Franco (2002) ressalta que a
infancia é um conceito histérico e mutavel, condicionado pelo contexto social e cultural.
Arroyo (1994) complementa que a infancia esta em constante construcao, enfatizando
a necessidade de considerar a crianca como agente ativo de seu desenvolvimento. Essa
perspectiva converge com os principios da Constituicdo Federal (Brasil, 1988), que
garante educacao como direito de todas as criancas e promove o desenvolvimento

integral.

2.2 Letramento e Letramentos Muiltiplos

O conceito de Letramento refere-se a participacdo em eventos variados de
leitura e escrita, ao desenvolvimento de habilidades no uso dessas praticas e a
formacdo de atitudes positivas em relacdo a lingua escrita (Soares, 2004). Soares
(1998) distingue as dimensodes individual e social do Letramento, enfatizando que ele é
um fendémeno cultural definido em sociedade e reelaborado pelo individuo. Kleiman
(1995; 2007) reforca que o Letramento é um conjunto de praticas sociais que
extrapolam a alfabetizacao, integrando diferentes agentes sociais, como escola, familia
e trabalho.

Os Letramentos multiplos reconhecem a diversidade de linguagens, midias e
culturas nas praticas contemporaneas de leitura e escrita (Rojo, 2009; 2013). Sao
interativos, colaborativos e hibridos, permitindo significacbes complexas e

contextualizadas, essenciais para a formacao integral das criancas.
2.3 Letramento Digital e Tecnologias Digitais de Informacido e Comunicacao (TDIC)

O Letramento Digital envolve o uso critico e auténomo das tecnologias digitais
para a producio e interpretacio de textos multimodais (Valente, 1995; Moran, 2000;
Lévy, 1999). As TDIC proporcionam ambientes de aprendizagem interativos e

colaborativos, ampliando as possibilidades educativas. Moran (2008) enfatiza que a
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convergéncia midiatica permite que alunos e professores sejam simultaneamente
produtores e consumidores de informacao, rompendo barreiras de tempo e espaco.
Sancho e Hernandez (2006) destacam que criancas e jovens crescem em
ambientes mediados por tecnologias digitais e audiovisuais, tornando ferramentas
como computadores e plataformas digitais essenciais para motivar, engajar e criar

redes de colaboracao.

2.4 O Padlet como ferramenta pedagoégica

O Padlet é uma plataforma digital gratuita que permite a construcao de murais
virtuais colaborativos, nos quais os alunos podem criar textos multimodais, inserir
imagens, videos, audios e links, promovendo interacao social, troca de ideias e
desenvolvimento de competéncias digitais. Ao possibilitar que os estudantes
organizem conteldos de forma visual e interativa, o Padlet favorece diferentes estilos
de aprendizagem, atendendo a diversidade de perfis e ritmos cognitivos presentes na
sala de aula.

Belloni (1999) reforca que a definicdo de formas de apresentacdo de contetidos
contribui significativamente para a construcdao de mensagens com alto potencial
comunicativo, permitindo que o aluno nao apenas registre informacoes, mas também
construa significado de forma ativa. Nesse sentido, o Padlet atua como mediador
pedagégico, integrando tecnologia, aprendizagem significativa e praticas de letramento

digital. O uso do Padlet apresenta diversas possibilidades:

1. Favorece o protagonismo do aluno - O Padlet estimula a autonomia, pois os
alunos decidem sobre a forma de organizar, apresentar e compartilhar seus
conteudos. Essa participacdo ativa promove responsabilidade pelo préprio
aprendizado e fortalece habilidades de autogestdo e tomada de decisao,
fundamentais no contexto educacional contemporaneo (Moran, 2000; Valente,
1995).

2. Potencializa a producao textual multimodal e aprendizagem significativa - Ao
permitir a integracdo de diferentes linguagens - escrita, imagem, dudio e video -

, 0 Padlet estimula a expressao criativa e o pensamento critico. As atividades
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multimodais favorecem a construcdo de conhecimento de forma
contextualizada e significativa, alinhando-se aos principios da aprendizagem
significativa de Ausubel e a perspectiva construtivista de Piaget e Vygotsky, em
gque a mediacdo social e a construcdo ativa do conhecimento siao centrais
(Vygotsky, 1998; Piaget, 1978).

3. Promove colaboracao e interacdo social - O carater colaborativo da plataforma
permite que os alunos compartilhem ideias, comentem os trabalhos dos colegas
e participem de projetos coletivos. Essa interacdo fortalece habilidades
socioemocionais, como empatia, cooperacdo e respeito a diversidade de
opinides, além de desenvolver competéncias comunicativas e de trabalho em
grupo (Rojo, 2013).

4. Flexibilidade de uso e inclusado digital - O Padlet é acessivel em computadores,
tablets e celulares, permitindo que as atividades sejam realizadas tanto na
escola quanto em casa, promovendo continuidade da aprendizagem e
integracao entre diferentes ambientes. Essa flexibilidade contribui para praticas
de aprendizagem hibrida, acompanhamento individualizado e feedback em
tempo real, ampliando o engajamento e a motivacdo dos estudantes (Kenski,
2003).

5. Integracao com curriculos e politicas educacionais - O uso do Padlet se alinha as
orientacoes da BNCC (Brasil, 2018) e da PNED (Lei n° 14.533/2023),
favorecendo praticas que envolvam multiletramentos, cultura digital e

competéncias socioemocionais.

A plataforma permite que professores planejem atividades que integrem
tecnologia, leitura, escrita e expressao multimodal, atendendo as demandas da
educacao contemporanea e preparando os alunos para os desafios de uma sociedade

digital.
2.5 Fundamentacao legal

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacao (TDIC) na

educacao brasileira possui solido respaldo legal, consolidado em diversos instrumentos
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normativos que orientam e legitimam o uso de tecnologias como recurso pedagégico.

Esses instrumentos nao apenas reconhecem a relevancia das TDIC, mas também

estabelecem diretrizes claras para a implementacdo de praticas pedagogicas

inovadoras, inclusivas e alinhadas as demandas do século XXI. Pode-se destacar que ao

longo dos anos na Educacao Brasileira:

LDB (Lei n° 9.394/1996): estabelece os principios gerais da educacio basica,
reconhecendo a necessidade de inovacao pedagodgica e o uso de tecnologias
como suporte a aprendizagem. A LDB enfatiza que a escola deve preparar os
alunos para exercer sua cidadania plena, integrando conhecimentos académicos
e habilidades praticas, incluindo a competéncia digital como elemento essencial
para o desenvolvimento integral do estudante.

Prolnfo (Programa Nacional de Tecnologia Educacional, 1997; 2007): iniciativa
voltada para a inclusao digital na Educacao Basica, que incentiva a utilizacao de
recursos digitais e tecnoldgicos nas escolas publicas brasileiras. O programa visa
promover a familiarizacdo de alunos e professores com ferramentas
educacionais digitais, criando condicdes para que a tecnologia seja mediadora de
processos pedagoégicos, e nao apenas um suporte técnico. Nesse contexto,
plataformas como o Padlet se tornam instrumentos estratégicos para praticas
colaborativas, multiletramentos e producao de conhecimento multimodal.
BNCC (Base Nacional Comum Curricular, Brasil, 2018): documento normativo
que orienta as praticas pedagogicas da Educacao Basica, integrando cultura
digital, multiletramentos, competéncias socioemocionais e habilidades
cognitivas essenciais. A BNCC destaca que a inclusao das tecnologias digitais no
curriculo deve respeitar os diferentes ritmos e perfis de aprendizagem,
promovendo experiéncias significativas que conectem o aluno com contextos
reais de producao e compartilhamento de informacao. O uso de ferramentas
como o Padlet permite atender a essas orientacoes, possibilitando a construcao

de conteudos multimodais, colaborativos e contextualizados.

. Lei n°® 14.533/2023 (Politica Nacional de Educacao Digital - PNED): estabelece

diretrizes para politicas publicas voltadas a educacao digital em todo o territério
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nacional, incentivando a utilizacdo de plataformas colaborativas, a capacitacao
docente em tecnologias educacionais e o desenvolvimento de competéncias
digitais desde os anos iniciais do Ensino Fundamental. A PNED reforca a
importancia de praticas pedagogicas que promovam inclusao digital, autonomia
do estudante e habilidades de letramento digital, garantindo que todos os
alunos tenham acesso a recursos que favorecam a aprendizagem significativae a

participacdo plena na sociedade digital.

Esses instrumentos legais demonstram que o uso de tecnologias digitais, como o
Padlet, transcende a simples inovacao tecnolodgica. A fundamentacao legal e politica
evidencia que o uso do Padlet nao é apenas uma escolha metodoldgica, mas uma pratica
pedagoégica legitimada, capaz de articular multiletramentos, cultura digital e

protagonismo do aluno dentro de um marco normativo consolidado.

3 Metodologia

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater exploratério e
descritivo, conforme os principios de Bogdan & Biklen (1994) e Gil (2002), buscando
compreender as potencialidades e desafios do uso do Padlet nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, considerando tanto a percepcao dos professores quanto a experiéncia
pratica das criancas. Para a coleta de dados, foram utilizados dois procedimentos
complementares. Primeiramente, realizou-se uma revisao bibliografica e documental
sobre letramentos, tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDICs), Padlet e
legislacdo educacional pertinente, conforme orientacdo de Gil (2002). Em seguida,
foram conduzidas entrevistas semiestruturadas com professores dos anos iniciais, com
o objetivo de identificar suas percepcdes sobre o uso das tecnologias digitais no
contexto escolar, seguindo recomendacdes metodoldgicas de Bogdan & Biklen (1994),
Trivinos (2011) e Manzini (1990/1991).

O material coletado foi sistematizado e submetido a analise de conteudo,
conforme Bardin (2011), permitindo a identificacdo de categorias tematicas centrais,
como a percepcao dos professores sobre ferramentas digitais, as potencialidades do

Padlet na producao textual e no desenvolvimento de competéncias digitais, e os

349



Sala 8 - Revista Internacional em Politicas, Curriculo, Praticas e Gestao da Educacao.
V.1N.10/2026 | ISSN 2764-0337
Qualis Periddicos - (2021 -2024) - B3

desafios relacionados a integracdo pedagoégica das tecnologias no cotidiano escolar.
Essa abordagem possibilitou uma compreensao aprofundada do fendbmeno estudado,
considerando as interacbes entre docentes, alunos e ferramentas digitais de

aprendizagem.

4 Andlise e discussoes dos dados

A analise dos dados coletados, a partir das entrevistas com professores e da
observacao do uso do Padlet nos anos iniciais do Ensino Fundamental, evidencia como a
integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) pode
ressignificar praticas pedagégicas e contribuir para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais das criancas. Os resultados
revelam ndo apenas o entusiasmo e o engajamento dos alunos, mas também as
potencialidades e os desafios de uma pratica pedagogica inovadora que dialoga com as
exigéncias da sociedade em rede (Castells, 1999) e com as demandas da cibercultura

(Lévy, 1999).

4.1 Encaminhamento das criancas e alfabetizacao/letramento

O processo de alfabetizacao e letramento das criancas foi um dos aspectos mais
evidenciados pelos docentes. O Padlet se configurou como uma ferramenta que
estimulou a producao textual multimodal e, ao mesmo tempo, favoreceu a socializacao
do conhecimento. De acordo com os professores, as criancas demonstraram facilidade
em utilizar imagens, links e pequenos textos, revelando familiaridade com recursos
digitais. Entretanto, alguns alunos ainda apresentaram dificuldades em dominar o
cédigo escrito, o que é natural nessa etapa de escolarizacao.

Esse achado dialoga com Soares (1998) e Kleiman (2007), que destacam que o
processo de letramento vai além da mera aquisicao do sistema de escrita, envolvendo
praticas sociais e digitais que ampliam as formas de interacdo com o mundo. Nesse
sentido, o Padlet representou um desafio pedagégico positivo, pois incentivou as
criancas a experimentar o uso da linguagem escrita em diferentes formatos e

contextos, reforcando a importancia da alfabetizacao integrada ao letramento digital.
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4.2 Sala de informatica e aprendizagem hibrida

A presenca da sala de informatica e a disponibilidade de tablets e celulares
possibilitaram que a aprendizagem extrapolasse os limites fisicos da escola. Os
professores observaram que, ao ter acesso a plataforma em multiplos dispositivos, as
criancas puderam dar continuidade as atividades em casa, configurando experiéncias
de aprendizagem hibrida.

Esse aspecto remete as reflexdes de Moran (2000) e Valente (1995) sobre a
integracao das tecnologias ao curriculo: a aprendizagem nao deve estar restrita ao
espaco fisico da sala de aula, mas sim articular momentos presenciais e digitais,
ampliando as possibilidades de interacao e personalizacao do ensino. Assim, o Padlet
contribuiu para aproximar a escola do cotidiano digital das criancas, favorecendo a

construcao de significados de forma contextualizada.

4.3 Autonomia, protagonismo e colaboracao

Um dos elementos mais ressaltados pelos professores foi a promocao da
autonomia e do protagonismo das criancas. Ao criarem murais digitais, compartilharem
ideias e produzirem textos multimodais, os alunos assumiram responsabilidades e se
engajaram ativamente no processo de construcdo do conhecimento. Esse
protagonismo pode ser interpretado a luz de diferentes teorias da aprendizagem:
Piaget (1978) - enfatiza a construcdo ativa do conhecimento, evidenciada no modo
como as criancas manipularam recursos digitais para produzir e organizar informacoes;
Vygotsky (1991) - destaca a importancia da mediacao social, visivel na interacdo entre
pares e na colaboracdo nos murais coletivos; Ausubel (2003) - aprendizagem
significativa, observada quando as criancas relacionaram os conteudos escolares ao
universo digital que ja vivenciam.

Ao articular essas teorias, pode-se afirmar que o Padlet potencializa o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional, estimulando ndo apenas habilidades
académicas, mas também competéncias relacionadas ao trabalho em grupo,

comunicacao e responsabilidade.
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4.4 Habilidades do século XXI e cibercultura

Vivemos em uma sociedade em que a cultura digital atravessa todos os espacos
sociais e educativos. O uso do Padlet, nesse contexto, aproxima a escola das linguagens
e praticas proprias da cibercultura (Lévy, 1999), permitindo que as criancas
desenvolvam habilidades essenciais para o século XXI: criatividade, colaboracao,
pensamento critico e resolucdo de problemas. Segundo a BNCC (Brasil, 2018), essas
competéncias sdo fundamentais para a formacao integral do estudante, garantindo nao
apenas o dominio de conteldos, mas também a capacidade de atuar de forma critica,
responsavel e autbnoma na sociedade. Ao estimular praticas de multiletramentos
(Rojo, 2009; 2013), o Padlet amplia as formas de expressao das criancas, permitindo

que articulem texto, imagem, som e hiperlinks na construcao de significados.

4.5 Potencialidades observadas e Desafios enfrentados

No que se refere as potencialidades, os dados revelam que o uso do Padlet se
constituiu como uma ferramenta pedagdgica capaz de mobilizar diferentes dimensoes
do processo de ensino e aprendizagem. Ao estimular a autonomia, o protagonismo e a
criatividade, a plataforma possibilitou que os alunos assumissem papéis ativos na
construcao do conhecimento, deixando de ser meros receptores de informacoes para
se tornarem produtores de sentidos em um ambiente digital. Essa caracteristica esta
em consonancia com as reflexdes de Moran (2000), quando defende que a tecnologia
pode ressignificar o processo educativo ao permitir que o estudante planeje, organize e
avalie suas proprias aprendizagens. Além disso, a possibilidade de articulacdo de
diferentes linguagens — textos, imagens, videos, links e outros recursos multimodais —
favoreceu o desenvolvimento da criatividade e do pensamento critico, permitindo que
os alunos ndo apenas reproduzissem informacdes, mas também analisassem,
sintetizassem e refletissem sobre o conhecimento produzido, em sintonia com Ausubel
(2003) e Piaget (1978).

Outro aspecto positivo foi a colaboracdo e a interacdo social, que se
manifestaram na criacdo de murais coletivos, no compartilhamento de ideias e na

construcdo conjunta de textos multimodais. Essa dimensao dialoga diretamente com
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Vygotsky (1991), para quem o aprendizado se da na interacdo social mediada, e com
Rojo (2013), ao destacar os multiletramentos como praticas de construcio coletiva de
sentido. O Padlet, nesse contexto, mostrou-se um espaco de exercicio de habilidades
socioemocionais, como cooperacao, comunicacdo e empatia, fundamentais para a
formacao integral. Soma-se a isso a flexibilidade da plataforma, acessivel em diferentes
dispositivos e ambientes, o que possibilitou a continuidade das atividades para além da
sala de aula e contribuiu para praticas hibridas de ensino, em consonancia com as ideias
de Kenski (2003) sobre a inclusao digital e o uso pedagoégico das tecnologias como meio
de ampliar a equidade educacional. Também merece destaque a integracao entre a
pratica pedagodgica e os instrumentos normativos e legais que orientam a educacio
brasileira, como a BNCC (Brasil, 2018) e a Lei n°® 14.533/2023, que institui a Politica
Nacional de Educacéo Digital (PNED), reforcando a importancia do desenvolvimento
de competéncias digitais e socioemocionais no contexto escolar.

Contudo, embora as potencialidades sejam expressivas, os desafios
identificados na pesquisa ndo podem ser negligenciados. O primeiro deles diz respeito a
formacado docente. Muitos professores ainda ndo dispdem de preparo suficiente para
planejar, implementar e avaliar atividades digitais de modo intencional e alinhado ao
curriculo. Essa constatacdo corrobora Kenski (2003), que ja alertava para a
necessidade de formacao continuada voltada para a integracao critica das TDIC. Outro
obstaculo relevante refere-se as desigualdades no acesso a tecnologia. Diferencas na
disponibilidade de dispositivos e de conectividade entre os alunos podem
comprometer o principio da equidade, afetando a inclusdo digital e o pleno
desenvolvimento das competéncias propostas pela BNCC. Além disso, a gestao
pedagogica das atividades digitais exige planejamento detalhado, organizacao rigorosa
e acompanhamento constante, de modo que os alunos utilizem a ferramenta de forma
produtiva, sem dispersao ou perda de foco.

A avaliacao também se apresenta como um desafio, uma vez que medir o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais requer
instrumentos diferenciados, capazes de superar a légica tradicional de afericao apenas
do conteudo escrito. Finalmente, destaca-se a necessidade de atencao as questoes de

seguranca e ética digital, jA que o uso de plataformas online implica lidar com
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privacidade, responsabilidade no compartilhamento de dados e formacao em cidadania
digital, especialmente em se tratando de criancas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Assim, ao mesmo tempo em que o Padlet se configura como um recurso
educativo potente, capaz de promover multiletramentos, letramento digital,
colaboracdo e protagonismo, ele também expde as fragilidades estruturais e
pedagoégicas da escola contemporanea. Sua adocdo demanda n3o apenas entusiasmo e
abertura a inovacdo, mas também investimentos em infraestrutura, politicas de
inclusdo tecnolégica e, sobretudo, processos consistentes de formacdo docente que
garantam o uso intencional e critico das tecnologias no cotidiano escolar.

Em sintese, a analise dos dados evidencia que o uso do Padlet nos anos iniciais do
Ensino Fundamental se revelou um recurso pedagégico capaz de transformar praticas
educativas, ao favorecer o engajamento, a autonomia, a criatividade e a colaboracao
das criancas, aspectos centrais para o desenvolvimento de competéncias do século XXI.
Ao mesmo tempo, a experiéncia revelou desafios estruturais e pedagoégicos que
precisam ser enfrentados, tais como a formacido docente continua, a garantia de
infraestrutura tecnolégica e o estabelecimento de estratégias avaliativas que
contemplem as novas formas de aprender.

Esses resultados nao podem ser compreendidos isoladamente, mas precisam ser
analisados a luz das transformacoes sociais e culturais que caracterizam o tempo
presente. Conforme destaca Castells (1999), vivemos em uma sociedade em rede, na
qual a informacao e o conhecimento circulam de forma descentralizada, mediada por
tecnologias digitais que redefinem as relacdes sociais, econémicas e educacionais. A
escola, inserida nesse contexto, ndao pode ignorar a légica em rede que estrutura a
sociedade contemporanea, sob pena de manter praticas pedagodgicas descoladas da
realidade vivida pelos estudantes. O Padlet, nesse sentido, aproxima o espaco escolar
dessa logica, ao promover experiéncias de colaboracao, autoria e circulacao de
informacoes em ambientes digitais abertos e conectados.

Do mesmo modo, as reflexdes de Lévy (1999) sobre a cibercultura ajudam a
compreender como as criancas, ao interagir com o Padlet, ndo apenas utilizam uma

ferramenta digital, mas participam de um ecossistema cultural no qual diferentes
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linguagens, midias e formas de comunicacdo coexistem e se articulam. A cibercultura
exige dos sujeitos novas habilidades cognitivas, comunicacionais e criticas, e, ao
possibilitar praticas de multiletramentos (Rojo, 2013) e letramento digital (Soares,
1998), o Padlet se mostra coerente com essa exigéncia, preparando os alunos para
atuar de forma ativa e critica no mundo digital.

Portanto, a integracdo do Padlet a pratica pedagdgica nao deve ser vista apenas
como uma inovacao tecnolégica pontual, mas como parte de um movimento mais amplo
de transformacao educacional, que articula curriculo, politicas publicas e cultura digital.
Ao mesmo tempo em que potencializa aprendizagens significativas, a ferramenta
coloca em evidéncia os limites da escola diante das desigualdades de acesso, da
caréncia de formacao docente e da necessidade de repensar a avaliacdo no contexto da
educacao digital. Trata-se, assim, de um recurso que sintetiza os dilemas da educacao
contemporanea: de um lado, a urgéncia de preparar as novas geracoes para a sociedade
em rede e a cibercultura; de outro, a necessidade de enfrentar os desafios histéricos e

estruturais que ainda permeiam a escola brasileira.

5 Consideracoes Finais

O presente estudo evidencia que o Padlet se constitui como uma ferramenta
educativa eficaz para o desenvolvimento do Letramento Digital e dos multiletramentos
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A investigacao demonstrou que as criancas
apresentaram elevado engajamento, autonomia e criatividade, produzindo textos
multimodais de forma colaborativa tanto em laboratérios de informatica quanto em
dispositivos moveis, como tablets e celulares. Mesmo diante de desafios tipicos do
processo de alfabetizacdo, a plataforma funcionou como um recurso pedagoégico
motivador, estimulando o interesse pela leitura, escrita e interacao digital, alinhando-se
as concepcoes de aprendizagem significativa (Ausubel, 2003), construcao ativa do
conhecimento (Piaget, 1978) e mediacao social (Vygotsky, 1991).

Entre as principais potencialidades identificadas, destaca-se o estimulo a
participacao ativa e colaborativa, a apropriacao de habilidades digitais essenciais para o
século XXI, e a possibilidade de integracao entre praticas pedagdgicas tradicionais e

novas formas de letramento, promovendo a construcdao do conhecimento de forma
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dindmica e significativa. O uso do Padlet também favoreceu o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como cooperacdo, respeito as contribuicbes dos
colegas e compartilhamento de ideias, evidenciando que a ferramenta nao atua apenas
na dimensdo cognitiva, mas também no fortalecimento de habilidades sociais e
emocionais fundamentais para a formacao integral do aluno.

Apesar das potencialidades, o estudo identificou desafios importantes. Destaca-
se a necessidade de formacdo docente continua, orientada ao uso pedagoégico das
diversas ferramentas digitais que fazem parte do cotidiano das criancas no século XXI,
de modo que os professores possam integrar intencionalmente tais recursos ao
curriculo. Além disso, o planejamento pedagdgico estratégico se mostra fundamental
para garantir que as atividades realizadas no Padlet estejam alinhadas aos objetivos de
aprendizagem, contemplando tanto os conteldos escolares quanto o desenvolvimento
de competéncias digitais. Por fim, limitacbes técnicas, como o acesso desigual a
dispositivos e instabilidade de conexao a internet, podem impactar a continuidade e a
qualidade das atividades, reforcando a necessidade de politicas publicas voltadas a
inclusao digital.

O estudo também evidencia a importancia de instrumentos normativos e
politicas publicas que orientem o uso pedagégico das tecnologias digitais, como a
Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED - Lei n° 14.533/2023) e a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, Brasil, 2018). Tais documentos consolidam diretrizes para
uma educacao inclusiva, inovadora e conectada a sociedade contemporanea,
garantindo que os alunos tenham experiéncias de aprendizagem significativas e
desenvolvam competéncias digitais indispensaveis ao mundo atual. Ao articular a
pratica pedagogica com essas politicas, o uso do Padlet se apresenta como uma
estratégia capaz de aproximar a escola das demandas da sociedade em rede (Castells,
1999) e da cibercultura (Lévy, 1999), preparando os estudantes para atuar de forma
critica, autbnoma e colaborativa em ambientes digitais.

Por fim, os resultados indicam a necessidade de futuras pesquisas que explorem
o impacto do Padlet em diferentes contextos escolares, faixas etarias e disciplinas, bem
como estudos longitudinais que avaliem o desenvolvimento de habilidades digitais ao

longo do tempo. Investigacbes adicionais poderao ampliar o conhecimento sobre
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praticas de letramento e multiletramentos digitais, subsidiando estratégias
pedagégicas inovadoras e contribuindo para a formacao de estudantes mais criticos,

autéonomos e preparados para os desafios do século XXI.
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